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MENYHART SZILVIA *

Frontdlis 2.0 - Digitdlis modszerek
elterjedtsége és tanuldi preferencidk
vizsgdlata kozépiskoldban

Osszefoglalas: A kozépiskolai tanorak digitalis eszkozhasznalata ma mar
sok helyen megjelenik, de nem mindegy, milyen pedagogiai célt szolgal, és
mennyiben talalkozik a tanuldk igényeivel. A vizsgélat azt tekinti at, hogy
a tanorakon mely digitalis modszerek a leggyakoribbak, és ezek hogyan vi-
szonyulnak a tanulok preferencidihoz. A kutatas alapja egy online, anonim,
onkéntes kitoltésen alapul6 kérdéiv (N=160), amely a mobiltelefonok iskolai
hasznélatat korlatozé szabélyozas hatalybalépését kovetSen késziilt. Az ered-
mények szerint a tanorai digitalizacié leggyakrabban a tanari magyarazatot
és a szemléltetést tiamogatja: a PPT-k, a videok és az okostankonyvek haszna-
lata kiemelked6en gyakori. A tanulok kedveltségi adatai tobb ponton egybe-
esnek ezzel a gyakorlattal, mivel 6k is elsésorban ezeket a megoldasokat pre-
feraljak. Ezzel parhuzamosan az interaktiv és alkoto jellegti eszkozok kisebb
aranyban jelennek meg, vagyis a digitalis jelenlét sok esetben nem jar egyiitt
a tanuloi aktivitdas érdemi novekedésével. Pedagdgiai szempontbdl a szoveg
azt hangsulyozza, hogy a szemlélteté digitalis gyakorlat Gnmagédban is érté-
kes lehet, ha tudatosan és véltozatosan segiti a megértést, valamint fenntartja
a figyelmet. A fejlesztés redlis utja a fokozatossag: a bevalt eszkozok mellé
érdemes rendszeresen kisebb interaktiv elemeket és tanul6i produktumot
igényl6 feladatokat tarsitani.

Kulesszavak: Digitalis pedagogia, tanorai mddszerek, tanuldi preferenciak,
kozépiskola.

Abstarct: The use of digital devices in high school classrooms is now widesp-
read, but it matters what pedagogical purpose they serve and to what extent
they meet students’ needs. This study examines which digital methods are
most common in the classroom and how they align with students’ preferences.
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The research is based on an online, anonymous, voluntary questionnaire (N=160)
conducted after regulations restricting the use of mobile phones in schools took
effect. According to the results, digitalization in the classroom most frequently sup-
ports teacher explanations and demonstrations: the use of PowerPoint presentations,
videos, and digital textbooks is exceptionally common. Students’ preference data
align with this practice in several respects, as they too primarily prefer these so-
lutions. At the same time, interactive and creative tools appear to a lesser extent,
meaning that digital presence often does not go hand in hand with a meaningful
increase in student activity. From a pedagogical perspective, the text emphasizes that
illustrative digital practice can be valuable in and of itself if it consciously and diver-
sely aids understanding and sustains attention. The realistic path to improvement is
gradualism: it is worthwhile to regularly pair proven tools with smaller interactive
elements and tasks that require student output.

Keywords: Digital pedagogy, classroom methods, student preferences, high school.

Bevezetés

A technoldgia rohamos fejlddése az oktatast is atalakitja, és egyre inkabb elvarassa
valik, hogy a tanulas digitalis kornyezetben is hatékonyan szervezhetd legyen [1].
A mai kozépiskolas didkok digitalis vilagban nének fel; szamukra az okoseszk6zok és
az internet természetes részei a mindennapoknak, és ez a tanuldssal kapcsolatos el-
varasaikat is formadlja [2]. Ezzel szemben a pedagdgusok jelentds része olyan oktatdsi
kultdraban szocializalodott, ahol a nyomtatott tankonyv és a frontélis draszervezés
volt meghatarozo. A generacids kiilonbségek eltérd tanulasi szokdsokat és igénye-
ket eredményezhetnek, ami az iskolai gyakorlatban fesziiltségként is megjelenhet.
A didkok jellemzden elényben részesitik a vizualisan gazdag, interaktiv, valtozatos
tananyagokat és munkaformakat, mikézben az intézményi digitalis megoldasok el-
terjedtsége nem egységes. Mindez indokoltta teszi annak vizsgalatat, hogy a tanérai
digitalis médszerek milyen formaban vannak jelen, és ezek mennyiben talalkoznak
a tanuldi preferenciakkal [3].

A hazai kozoktatasi megkozelitések is kiemelik, hogy a digitalis megoldasok beépi-
tése szemléletvaltast és tudatos tervezést igényel [3]. A tanulmanyban a ,,frontalis 2.0”
kifejezést sajat értelmezési keretként hasznalom arra a jelenségre, amikor a digitalis
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eszkozok elsdsorban a tandri magyarazatot és a szemléltetést tamogatjak, mikézben
az interaktiv, tanuloi aktivitast erdsité hasznalat kevésbé valik dominanssa [1, 2]. A
fogalmat leird értelemben haszndlom, nem értékitéletként.

A tanulmany célja, hogy feltérképezze a kozépiskolai tandrai gyakorlatban meg-
jelend digitalis modszereket és Osszevesse ezeket a tanuldi preferenciakkal. Kiilon
figyelmet kap az, hogy a leggyakrabban hasznalt digitdlis megoldasok inkébb szem-
1éltetd jellegliek-e, vagy az interaktivitast és a tanuloi aktivitast erésitik. A cikk az
eredmények alapjan pedagdgiai kovetkeztetéseket fogalmaz meg a digitalis eszkoz-
hasznélat minéségével kapcsolatban, és réviden jelzi a lehetséges fejlesztési iranyokat.

A kutatas 6 kérdései a kdvetkezok voltak:

1. Mely digitalis mdédszerek dominalnak a tandrai gyakorlatban?

2. Mely digitalis megoldasokat kedvelik a didkok, és ez mennyiben talalkozik a ta-
pasztalt gyakorlattal?

3. Milyen ardnyban jelennek meg az interaktiv, tanuloi aktivitast timogaté eszkozok
a szemlélteté megoldasokhoz képest?

A tanulmany egy online, anonim kérdéives adatfelvétel tanuloi valaszaira épiil
(N=160), és leiro statisztikai elemzéssel mutatja be a f6bb tendenciakat.

A tanulmany a szakirodalmi hattér révid attekintése utan ismerteti a kutatas mod-
szertanat, majd bemutatja az eredményeket és a pedagogiai kovetkeztetéseket.

Tanuldi elvarasok és pedagdgusi szerepek
a digitalis pedagogiaban

A digitalis pedagogia iskolai megvaldsulasat a tanuldi elvarasok és a pedagogusi
szerepfelfogas egyiittesen alakitja. Az aldbbiakban réviden attekintem azokat a szak-
irodalmi szempontokat, amelyek segitik a tanorai digitalis gyakorlat értelmezését.
A digitalis pedagogia fogalma a szakirodalomban nem azonos az egyszert eszkoz-
hasznalattal. A digitalis pedagogia a tanulasi folyamat IKT-alapu tdmogatdsat je-
lenti, és a tanulo6i élmény gazdagitasat is célozza [5]. A digitalis eszkozok beépitése
ugyanakkor szemléletvaltast kivan, mert a pedagdgusnak nemcsak eszkozoket kell
hasznalnia, hanem Uj oktatasi stratégidkat is ki kell alakitania [3]. Sziits szerint a
digitalis pedagdgia komplex rendszer, amelyben a technoldgia, a kommunikéci6 és
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a pedagogia 0sszekapcsolddik, és ez novelheti az interaktivitast, valamint a motiva-
ciét [1]. Benedek kiemeli, hogy az IKT-kérnyezetben zajlé tanulds értelmezéséhez
a pedagdgiai célok és a modszertan feldl is kozeliteni kell [4]. Osszességében az in-
tegracié mindségét nemcsak az eszkozok megléte, hanem a hozzaférés, a tanorai
gyakorlat és a pedagogus kompetencidi is alakitjak [1, 3]. A fogalmi keret mellett
fontos a tanuldi oldal megértése is, mert a digitalis kornyezetben szerzett rutinok a
tanodrai elvarasokat is alakitjak.

A digitalis pedagogia iskolai megvaldsitdsat érdemes generacios nézépontbdl is
értelmezni, mert a tanulék mindennapi eszkozhasznalata és kommunikacids szo-
kasai hatdssal vannak arra, hogyan viszonyulnak a tanérai digitalis megoldésokhoz.
A ,digitalis bennsziilottek” és ,,digitalis bevandorlok” megkiilonboztetése ramutat
arra, hogy a kiilonb6z6 generaciok eltéréen dolgoznak fel informaciot, eltér csator-
nakat preferalnak, és masfajta tanulasi elvarasokkal érkeznek az iskolaba [2].

A generaciods kiillonbségek az oktatasi helyzetekben gyakran nem technikai tudas-
ként, hanem szemléletben és rutinokban jelennek meg: abban, hogy a digitalis eszko-
z0k hasznalata mennyire természetes és magatol értet6d6 [6]. Steigervald generacios
megkozelitése szerint a korosztalyok [7] eltéré kommunikacids és motivacidés min-
tazatai az iskoldban is hatnak, ezért a digitalis eszkozhasznélat sikerét a pedagogus—
tanuld egytittmiikodés és a kolcsonds megértés is befolyasolhatja [8]. Ez a nézépont
segit értelmezni azt a jelenséget is, hogy a tanulok gyakran
gyorsabb, vizualisabb és interaktivabb tanuldsi formékat varnak, mikozben az isko-
lai gyakorlat sokszor lassabban valtozik.

A digitalis pedagogia iskolai beépiilését nemcsak a technoldgiai lehetdségek, ha-
nem a pedagogus szerepfelfogasa és az intézményi miikodés is alakitja. A digitalis
megoldasok alkalmazasa a mindennapi gyakorlatban tudatos pedagdgiai tervezést
kivan, és a tanari munka tobb teriiletén is Gj feladatokat hoz [3]. A 21. szazadi tanari
szerep értelmezésében hangstlyossa valik a tanulasi folyamat irdnyitasa, a tanuldi
aktivitas tamogatasa, valamint a tanulasi Gtvonalak és feladatok tudatos szervezése.
A generacios kiillonbségek ebbdl a szempontbol kiillondsen fontosak: ha a tanulok
digitalis rutinjai és az iskolai tanorai gyakorlat kozott nagy a tavolsag, akkor a di-
gitalis eszkozok hasznalata konnyen maradhat a megszokott tandrai struktura ki-
egészitése [6]. A kozoktatasi digitalis pedagogia keretei ezért nemcsak eszk6zokrol,
hanem megvaldsithaté modszertani 1épésekrdl és a pedagogusok tdmogatasardl is
szOlnak [6].
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A kutatds mddszertana

A vizsgélat kvantitativ megkozelitésii, kérddives adatgytjtésre épiil. A kutatas célja az volt, hogy szam-
szertsithet képet adjon a Gy6r-Moson-Sopron varmegyei kozépiskolas diakok digitalis pedagdgiaval
kapcsolatos tapasztalatairol és véleményérdl. A fokusz a didkok altal hasznalt digitalis eszkozok és szoft-
verek feltardsa, a digitalis oktatas megitélése, a digitalis tanuldsi kornyezet motivaciora gyakorolt hatasa,
valamint a digitalis tanulasi kornyezethez kapcsolodo attittidok vizsgalata volt.

Az adatfelvétel Google Forms feliiletén késziilt, onkitolts kérdéivvel tortént. A kitoltés online, 6n-
kéntes és anonim volt. Az adatfelvétel a mobiltelefonok iskolai hasznalatat korlatozo 245/2024. (VIII. 8.)
Korm. rendelet 2024. szeptember 1-jei hatdlybalépését kovetden tortént. A kérdéiv 23 kérdést tartalma-
zott, zart tételekkel és 3 nyitott kérdéssel.

A kérdéiv négy témateriiletet fedett le: (1) demografiai és iskolai hattér, valamint az iskolai internethoz-
zatérés; (2) a didkok altal hasznalt digitalis eszkozok és szoftverek; (3) tandrai digitalis gyakorlat, tantargyi
megjelenés és tanuloi igények; (4) a digitalis tanuldsi kornyezet megitélése, motivacio és jatékositas, vala-
mint a nyitott kérdések.

A mintavétel nem valdszintségi (onkéntes/hozzaférési). A kérdéiv tobb intézmény megkeresésével ju-
tott el a tanuldkhoz; a cél az volt, hogy a varmegye tobb kozépiskolajabol érkezzen kitoltés.

A kérdéivet osszesen N=160 tanuld toltotte ki. Az életkor 15-21 év kozott alakult, a legtobb kitoltd
17-19 éves volt. Iskolatipus szerint a minta tébbsége technikumbdl érkezett (120 £6), emellett gimnazium-
bdl 38 £6, szakképz6 iskoldbdl 2 £6 vett részt. A lakohely/tanulasi hely alapjan a kitoltések tobb telepiilésrél
érkeztek (pl. Gy6r, Sopron, Mosonmagyarévar, Csorna, Kapuvar).

A zart kérdések eredményeinek bemutatasa leird statisztikai szemléletben tortént (gyakorisagok és
megoszlasok), ami illeszkedik a kérddiv kvantitativ jellegéhez. A nyitott kérdések a tanuldi vélemények
és javaslatok megjelenitésére szolgéltak, és a dolgozatban ezekre a tanulok érdemi valaszadésa is kiilon
megjegyzésre keriilt. A vizsgalat mintavétele miatt az eredmények nem tekinthet6k reprezentativnak, de
nagysagrendjét tekintve jelzésértékiiek.

Digitalis modszerek a tanorai gyakorlatban: elterjedtség és tanuloi preferenciak

A vizsgéalat eredményei szerint a tandrai digitalis eszkozhasznalat leginkabb a tanari magyarazatot és a
szemléltetést tamogatja. A leggyakrabban megjelené megoldas a PPT vetitése (95,6%), ezt koveti a videok
hasznalata (74,4%), majd az okostankonyvek bemutatasa (66,3%). Ezek a mddszerek jellemzden a tan-
anyag strukturalt, vizudlisan tamogatott dtadasat segitik, vagyis a digitalis jelenlét sok esetben a meglévo
Oraszervezést er6siti (ldsd 1. dbra).
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Az interaktivabb, tanuloi aktivitasra épit6 eszkozok megjelenése ennél visszafo-
gottabb képet mutat. A Kahoot (52,5%) és a Google Classroom (53,1%) mar a gya-
korlat része tobb iskoldban, de nem tekinthet6 4ltalinosnak. A Redmenta (24,4%)
joval ritkabban jelenik meg, mig a kreativ tartalomkészit6 eszkozok — példaul a Prezi
(8,1%) és a Canva (5%) — csak kis aranyban kertiltek el6 a valaszokban. Ez arra utal,
hogy az interaktiv, alkoto jellegli tanuloi tevékenységeket tamogatd digitalis modsze-
rek még nem dominansak a tanérai gyakorlatban (ldsd 1.dbra).

1. dbra. Digitdlis modszerek az iskoldban

Mely digitalis médszerekkel talalkozik On az
iskolajaban?
(Tobb valasz is megadhato!)

Canva m5%
Prezi.hu =80%

Redmenta meesfdsd@dpm
Okostabla / interaktiv tabla hasznalata -
Kahoot 52,
Google Classroom
Zanza TV hasznélata
www.nkp.hu / okostankényvek hasznélata
Videodk vetitése (pl. YouTube)
PPT Vetitése

0,00%  20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Forras: Sajat szerkesztés(i dbra.

A kedveltségi adatok szintén fontos mintdzatot mutatnak. A tanuldk leginkabb a
szemléltetd jellegli megoldasokat preferaljak: a PPT-t 73,6% kedveli, a videdkat
65,6%, a Zanza TV-t 58,8%. (ldsd. 2. dbra) A gyakorisag és a kedveltség tobb ponton
talalkozik: ami sok helyen jelen van, azt a didkok nagy aranyban hasznosnak is érzik.
Ugyanakkor az interaktiv eszkézok aranyai alapjan latszik, hogy a tanérai digitali-
zacié nem feltétleniil jar egyiitt a tanuldi aktivitas szélesebb kort novekedésével. A
szakirodalom alapjan elmondhaté, hogy a digitalis megoldasok tandrai szerepe és a
tanuldi motivacid Osszefiigghet a modszerek megitélésével [1].
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2. dbra. Kedvelt digitdlis pedagdgiai modszerek

Melyik digitalis pedagégiai modszereket kedveli On
leginkabb?
(Tobb valasz is adhaté! )

Prezi.hu m8,80%
Canva g%
Redmenta msssst@u@dem

www.nkp.hu / okostankényvek hasznélata e ———g0r6096=
Google Classroom
Okostabla / interaktiv tabla hasznalata
Kahoot
Zanza TV hasznélata
Videdk vetitése (pl. YouTube)
PPT Vetitése

g

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00%

Forras: Sajat szerkesztés(i abra.

A tanorai digitalis modszerek értelmezéséhez érdemes réviden ranézni arra is, milyen digitélis esz-
kozokkel és szoftverekkel dolgoznak a tanulok a mindennapokban. A vélaszok alapjan a mobiltelefon ki-
emelked@en altalanos (a didkok 90%-a hasznalja rendszeresen), emellett az asztali szamitogép (45,63%) és
a laptop (43,75%) is jelentds aranyban jelen van a tanuloi eszkozhasznélatban (ldsd. 3. dbra).
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3. dbra. Digitdlis eszkozok rendszeres haszndlata

Mely digitalis eszk6zoket hasznalja rendszeresen?

Digitdlis jegyzetfizet m8175%
Xbox / PS

Téablagép / iPad
Okosora / okoskarkété
Okos TV

Notebook / laptop

Szamitogép (asztali)

Mobiltelefon

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00%100,00%

Forras: Sajat szerkesztésti dbra.

A szoftverismeret is azt erdsiti, hogy a tanulok sokféle digitalis kornyezetben mozognak: a gyakran
hasznalt programok kozott megjelennek a tanuldsban kozvetleniil hasznosithaté eszkozok (pl. Word, Ex-
cel, PowerPoint, Google Classroom), és a valaszok alapjan a ChatGPT hasznalata is 60% feletti népszerti-
séget mutat. A kommunikacids és mindennapi platformok (pl. Messenger, Gmail) szintén hangsulyosak,
ami a tanuldi ,,digitalis rutin” erésségére utal.

A kovetkezd részben az eredmények értelmezésére keriil sor, és arra, hogy a fenti mintazat milyen pe-
dagogiai kovetkeztetéseket és fejlesztési iranyokat vet fel.

Pedagdgiai kovetkeztetések és fejlesztési iranyok

Az eredmények alapjan a tanorai digitalizacid jelenlegi formaja elsGsorban a szemléltetést és a tandri ma-
gyarazat tamogatasat erésiti. A PPT, a videdk és az okostankényv magas elterjedtsége azt jelzi, hogy a di-
gitalis eszkozok sok esetben a meglévé tandrai struktirahoz illeszkednek. Ez 6nmagaban nem probléma:
a kedveltségi adatok alapjan a tanuldk szamara a vizudlis, értheté bemutatds kifejezetten érték, vagyis a
»szemléltetd digitalis” gyakorlat pedagogiai haszna a tanuldi oldalon is megjelenik.
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Ugyanakkor az interaktiv és alkotd jellegti eszkozok alacsonyabb aranyai arra
utalnak, hogy a digitalis jelenlét nem feltétlenil jar egyttt a tanuldi aktivitas széles
kort névekedésével. A Kahoot és a Classroom tobb intézményben megjelenik, de
nem valik altaldnossa, mig a kreativ tartalomkészit6 eszk6zok (pl. Canva, Prezi) rit-
kan keriilnek elé. Ez a mintazat azt valdszindsiti, hogy a digitalis médszerek beépii-
lése sok helyen még részleges: inkabb kiegészit, mint atalakit.

A digitalis pedagogia fejlédése a szakirodalom szerint nem 4ll meg az eszkoz-
haszndlatnal: a tanulok aktivabb szerepét tamogaté megoldasok (példaul online
tesztek és interaktiv tananyagok) is egyre hangstlyosabbak [4].

A gyakorisag és a kedveltség Osszevetése gyakorlati kovetkeztetést is ad. Mivel a
didkok a leggyakoribb megoldasokat jellemzden kedvelik, a fejlesztésnek érdemes
innen, a mar mikddd gyakorlatbdl elindulnia. Nem ,,levaltani” kell a PPT-t vagy a
videdt, hanem tudatosan tovébbépiteni. J6 atmeneti 1épés lehet, ha a szemléltetést
rovid, célzott ellenérzé kérdések és gyakorld feladatok kovetik, majd fokozatosan
megjelennek olyan feladatok, ahol a tanuldk digitalis produktumot is létrehoznak
(példéul révid prezentacié, digitalis poszter, vizudlis dsszefoglald). Igy az interak-
tivitds nem plusz teherként, hanem a meglévé draszervezés logikus folytatasaként
jelenik meg.

A mindennapi gyakorlatban kiilonosen fontos a rendszeresség és a véltozatossag.
A digitalis megoldasok alkalomszer(i hasznalata kevésbé épiil be a tanuldi rutinba,
mig a kovetkezetes, napi szintli alkalmazas kis 1épésekben is fejlesztheti a tanuldsi
folyamatot, és fenntarthatja a tanulok érdeklédését. A valtozatossag nem feltétlentl
Uj eszkozok folyamatos bevezetését jelenti, hanem a meglévé megolddsok tudatos,
eltérd célu alkalmazasat (magyarazat, gyakorlas, visszajelzés, sszefoglalas). A PPT
és a videohasznalat ebben kulcsszerepet kaphat, mert ezek a didkok korében ked-
velt mddszerek, ugyanakkor a hatds nem automatikus: ugyanaz a megoldas lehet
tamogaton és érdekteleniil is hasznalhaté. A vizudlis elemek (képek, abrak), rovid
videorészletek, jol tagolt szerkezet és tudatos hangsulyok képesek ,életet vinni” a
tananyagba, és segithetnek abban, hogy a digitalis szemléltetés ne rutinfeladatta, ha-
nem tanulast timogato eszkozzé valjon.

A kiegészité eredmények arra is ramutatnak, hogy a tanulok digitalis rutinja
erds, és sokféle digitalis kornyezetben mozognak. Ez j6 alapot adhat a tanérai digita-
lis aktivitas fokozatos néveléséhez, de a tandrai beépiilés minésége azon mulik, hogy
az eszko6zok milyen pedagdgiai célt szolgalnak, és mennyire tamogatjak az aktiv ta-
nuldi részvételt. Intézményi szinten a fejlesztés akkor redlis, ha kis 1éptékd, de ko-
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vetkezetes: példaul egy kozdsen hasznalt platform egységesebb alkalmazasa, illetve
néhany konnyen bevezethetdé formativ visszajelzé eszkoz rutinszer(i hasznalata. A
fenntarthato digitalis fejlesztések jellemz8en azok, amelyek mddszertani mintat is
adnak, és illeszkednek a tanérai id6keretekhez.

Osszegzés

A tanulmany célja a tanérai digitalis modszerek elterjedtségének és a tanuloi prefe-
renciak bemutatasa volt kérd6ives adatok alapjan. Az eredmények szerint a tanorai
digitalizacié leginkabb a szemléltetést és a tanari magyarazat tamogatasat erdsiti: a
PPT, a videok és az okostankonyvek hasznalata kiemelked6en gyakori, és a diakok
kedveltségi adatai is ezeknek a mddszereknek kedveznek. Ezzel parhuzamosan az
interaktiv és alkoto jellegli eszkzok kisebb aranyban jelennek meg, ami arra utal,
hogy a digitalis jelenlét sok esetben nem jar egyiitt a tanuldi aktivitas széles korii no-
vekedésével. Pedagogiai szempontbol a legfontosabb tanulsag, hogy a ,,szemléltetd
digitalis” gyakorlat dnmagdaban is értékes lehet, ha tudatosan és valtozatosan tamo-
gatja a megértést és a bevonodast. A digitélis transzformaciohoz val6 alkalmazkodas
az oktatdsban nemcsak technikai, hanem szervezeti és mddszertani kérdés is, ezért
a fejlesztés redlis utja a fokozatossdg és a mindennapi tanorai gyakorlatba illeszthet6
megoldasok keresése [10]. Emellett a digitalis kor pszichés terhelése és figyelmi ki-
hivasai is indokoljak, hogy a digitélis eszkozhasznalat mindsége és ,,emberi oldala”
hangstlyosan megjelenjen a pedagdgiai tervezésben [11].

A kutatasi kérdésekre visszautalva a vizsgalat eredményei azt mutatjak, hogy a
tandrai digitalis gyakorlatban elsésorban a tanari magyarazatot és a szemléltetést
tamogaté megoldasok dominalnak (PPT, video, okostankonyv). A tanuldi preferen-
ciak t6bb ponton taldlkoznak ezzel a gyakorlattal, mivel a legkedveltebb mddszerek
szintén ezek kozé tartoznak. Ezzel parhuzamosan az interaktiv, tanuléi aktivitast ta-
mogato eszkozok jelen vannak, de nem valnak meghatarozéva a mindennapi tanérai
mukodésben. A kutatas korlatja, hogy 6nkéntes, nem valdszintségi mintavétellel ké-
sziilt, ezért az eredmények nem tekinthet6k reprezentativnak. Tovabbi kutatasi irany
lehet nagyobb minta bevonasa, az iskolatipusok kozotti kiilonbségek részletesebb
vizsgalata, valamint annak feltarasa, hogy milyen intézményi és modszertani felté-
telek segitik az interaktiv, tanuloi aktivitasra épit6 digitalis megoldasok gyakoribb
beéptilését.
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