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Dr. Teddy applikacié
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Gyermekeink a jovo, ezért az 6 egészségtudatuk
meghatarozé jelentéségll abban, milyen szintl
lesz évek mulva nemzetiink altaldnos egészségi
allapota. A Dr. Teddy applikacioé edukacioés célja
megegyezik a Teddy Maci Kérhazéval: elésegi-
teni, hogy a gyermekek ne féljenek az orvosok-
tél, mindezt jatékos forméban. Tovabba ravilagit,
hogy a hésok koztiink élnek, de ehhez nem fel-
tétlentl kell doktori cim. Mindenki a maga szint-
jén jobba teheti a vilagot, ugyanis nemcsak sajat
egészségéért lehet felelés az ember, hanem a
csaladja, baratai, kdrnyezete, idegenek, de még
a Fold egészségéért is tehet valamit. Mindig
lehet tenni valamit!

A felhasznaloi fellleten belil tobb szinteret kép-
zelek el, melyekben méas-mas funkciok lennének
elérhetbek.

A legfontosabb a Rendelé. Célja, haromféle el-
méleti sikon végigvezetni a gyermeket a beteg-
felvétel és betegellatas l1épésein, kiilonbdzé szin-
tereken. Belépéskor a jatékos valaszt, milyen mi-
néségben jatszik:

A. Beteg

Célja, hogy bemutassa, a betegségek milyen
tlinetekkel jarnak, sét egy tlinet tobb betegségre
is utalhat. igy a gyermek nem fog féIni, ha beteg
lesz és a gydgyulas utjatol sem fog ddzkodni.
El6szor a jatékos valaszt egy betegséget, a rend-
szer ezalapjan fogja iranyitani a parbeszédet.
Majd Dr. Teddy, egy fehérkdpenyes pliissmedve,
kérdez a tlinetekrdl. A felajanlott valasztasi lehe-
téségek kozll, - tartalmaz a jok mellett rosszakat
is - kell a jatékosnak kivalasztania a jokat.

Ha ez nem tokéletes, akkor Dr. Teddy tovabb
kérdez pl.: "Ezt nem érezted?" vagy "Ez biztos?
Ez val6szinlileg masra utalhat...". Egészen addig,
mig az dsszes j6 nem lesz. Ha megfeleld tiinete-
ket jeldli, mehet tovabb a jaték.

Betegségtdl fliggbéen masképp fejezédik be a
jaték. Ha a haziorvos tud rd gyogymoddot,
elmondja, mit kell venni a gyégyszertarban, mit

kell tenni otthon. Ha tovabbi vizsgalatok kelle-
nek, elkiildi 6t szakrendelésre. Ezekhez a megfe-
lelé helyszineken (Otthon, Uzlet, Gyégyszertdr,
SZTK stb.) is Ugy zajlananak a vizsgalatok, mint
a Rendel6ében. Véglil a jatékos kap egyet a gy(ijt-
hetd matricak kozil.

B. Beteg hozzatartozoéja

Ugyanaz, mint az elébb, csak a betegnek lenne
egy félelem jelzdje oldalt. Mikor az véletlensze-
rlen csokken, akkor a jatékos valaszthat, hogyan
nyugtassa meg. Pl. 6lébe veszi, simogatja, stb.
Célja a megerésités, hogy a gyerekek kelléen
magabiztosak legyenek az orvosnal. Ha képesek
megnyugtatni valakit, nekik sem kell félni, s6t az
erre valo torekvéseket felismerik majd a valdsag-
ban, hogy jé helyen vannak, segiteni szeretnének
nekik.
C. Orvos

A jatékmenet inverze az el6bbieknek. A rendszer
véletlenszerlien valaszt betegséget, a jatékosnak
pedig a megadott kérdések, vizsgalati modsze-
rek kozll valaszt, ezzel taldlja ki a betegséget.
Majd tobb lehetdségbdl kivalasztja a jé kezelést.
Végiil szabadon adhat matricat a betegnek.
Cél: bemutatni, nem egyszerli az orvosok fel-
adata, tévedhetnek. A megmenté bérébe bujva a
gyerekek is hdsok lehetnek, igy kozelebb hozva
hozzédjuk az orvosokat, csdkkentve a fehérko-
peny-effektust.
Lenne még egy Vdrészoba, a kévetkezé funkci-
okkal:
> Konyvet tarté pliss figura ikon: mesék,
versek, amiben az orvos pozitiv karakter.
> Postalada ikon: Palyazatokra érkezett Uze-
netek, rajzok gyerekektdl, amiben elmesél-
nek egy pozitiv élményt, vagy megkdszonik
az ellatast.
» Szinezdk, Ures lapok, amire barmit alkothat-
nak.
> Falakon oktatd abrak gyerekeknek, pl. nyi-
tott szajban a fogak abrazolasa.
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Valamint egy Olt6zé, ahol plissdket, néi, férfi
orvosokat kell 6ltoztetni.

Mikor hatteret valaszt, annak megfeleld ruhaza-
tot ad ki a rendszer, tobb varidcidéban. Feltln-
tetné azokat a lehetdségeket is, amik mashol
megengedettek, de ott tilosak, pl. mitében
ékszer. A "tdbb" gombra kattintva olvashatd,
mi torténik, mik a szabalyok abban az orvosi
helyiségben.

A fizetbeszkoz az egészségpont (EP), amin egyre
tobb gyogyszer, 6ltozék, szint érheté el. Ez, az
appon belll, az Otthon ,elvégzett” egészséges
étkezés, tisztalkodas, sporttevékenység, illetve a
Rendelében lejatszott sikeres jatékok jutalma.

Tovabba, a f6 jatékban lenne egy extra jaték.
Bizonyos EP felett véletlenszerlien belépéskor
elészor egy ,mini game”-be (pl. puzzle, hidden
objects stb.) kerlilne a jatékos. Ezeket teljesitve
egy torténetet olvashatnak, aminek célja, megta-
lalni az EgészségH8sok Csarnokat. Ezt elérve, egy
tlkor felulet jelenik meg, hozza motivacids szo-
veggel, aminek lényegi tartalma: ,Légy Te is
EgészségHos!”. A Csarnok tovabb fejlesztheté
lenne pl. szervre, szervrendszerekre specidlis
jatékokkal, ,mini games” formaban.

A terveim nemcsak gyermekek, hanem barmely
korosztalynak szérakoztaté lehet. Valamint app-
likacio mellett megvaldsithatd mas formaban is,
akar VR jatékkeént.
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