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Jelen publikdcio célja, hogy rdvildgitson, napjainkban hogyan vdltoztak meg amerikai és brit
behatdsra a hadijitékok, és hogy bemutassa, a célra a leginkdbb alkalmas torténelmi hadijd-
tékok hogyan haszndlhatok fel a katonai felséoktatdsban, milyen elényokkel jarna a képzésbe
integrdldsuk.

A hadijatékok torténete az 6korig nytlik vissza, kozvetlen el6djitknek tekinthetSk
a sakkhoz hasonl¢ stratégiai jatékok. A katonai vezetés fejlédése sordn igény mutat-
kozott a kevésbé absztrakt, a valésdgoshoz kozelebbi harctéri szitudcidkat f6lvazold
rendszerekre. Ezeknek a jogos elvarasoknak megfelelGen szilard keretet biztositottak
a hivatdsos tisztképzés térnyerésével megjelend katonai oktatasi intézmények, mig
a katonai térképészet 18. szazadi fejlédése lehet&vé tette a mind pontosabb szimula-
ci6k megalkotésat.

Az els6 mai értelemben vett hadijatékot,® a Kriegspielt (sz6 szerinti jelentése
hadijaték)* egy fiatal porosz tiszt, von Reisswitz mutatta be 1824-ben. A jaték sajétos-
sagai kozé tartozott, hogy méretaranyos térképen jatszottdk, amelyen az alegysé-
geket megfelel§ jelz6k imitaltak. Az 6sszecsapasok végeredményének kiszamitasara
bonyolult, valés tulajdonsagokon (mozgasi sebesség, tlizerd stb.) alapuld tabldzatok

1 A szerzd jelen publikdcidja az Nemzeti Kozszolgélati Egyetem Hadtudomanyi és Honvédtisztképzs
Karanak (NKE HHK) Hadtorténelmi, Filozofia és Kultartorténeti Tanszéke altal 2019. 10. 28-an, az
NKE HHK kampuszan a Hadtorténet iddszerii kérdései 2019 cimmel rendezett konferencian elhangzott
elGadas szerkesztett véltozata.

2 Késziil az Innovacios és Technoldgiai Minisztérium UNKP-19-3-1-NKE-98 kédszéama Uj Nemzeti
Kivéalésag Programjanak szakmai timogatésaval.

3 Jelen publikaci6 szerz&je megkiilonbozteti a professziondlis, azaz a katonai hadijatékokat a kereske-
delmi forgalomban kaphato, civil k6zonség szamédra szérakozas céljara készitett hobbi wargamekt6l.

4 Pogacsas Krisztidn f6hadnagy: Terepasztalos parancsnoki hadijaték, avagy a parancsnoki doéntéshozatal
és harcészati szemlélet fejlesztésének eszkoze. Seregszemle, XI. évf., 2013/2-3.
http://bocskaikonyvtar.hu/images/emedia/PogacsasK_terepasztal2.pdf
(Letoltés idGpontja: 2019. 05. 04.) 83. o.
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szolgaltak. A clausewitz-i értelemben vett véletlenszertiséget kockadobasokkal jele-
nitették meg, a nézeteltéréseket pedig dont6birok simitottak el.

A Kriegspiel-t a vezérkari képzésbe idGsebb Moltke vezette be, és nagy szerepe
lett abban, hogy a porosz hadsereg a 19. szdzad masodik felében gy6zelmet gy6ze-
lemre halmozva Eurépa vezet§ katonai ereje lett.” Sikerét mutatja, hogy Euré-
pa-szerte elterjedt, és az els6 vilaghdbort elGestéjén minden nagy nemzet hasznalta
valamilyen formaban.

A hadijatékok a két vildghabora kozott is nagy népszertiségnek orvendtek.
A vilaghdbora vesztesei, a békeszerzGdések altal korlatozott allamok katonai
képesség fejlesztésre, mig a gy6ztesek a drdga és bonyolult manéverek kivaltasara
hasznéltak azokat.®

A masodik vildghdbortiban a matematikai alapti dontéstdmogaté elemzések”
egyre inkdbb atvették a hadijatékok szerepét. A vezetSk és a torzsek egyre inkabb
csak a bonyolult, jellemz&en kritikai gondolkodas eredményeként megsziilets, vaskos
elemzésekkel alatamasztott javaslatokat fogadtak el® Ez a dominancia egészen az
amerikaiak szaméra katasztrofdlisnak mindsiil6 vietnami habortig tartott. A hadse-
reg reformjat kovetSen az 1970-es évektdl a hadijatékok ismét mélto helyiikre kertil-
tek a tervezésben, amelyet két kibontakozé folyamat hajtott: egyfeldl a digitalizacio,
masfeldl a civil piacon megjelend, hobbi wargameket gyart6 cégek (az amerikai SPI
vagy az Avalon Hill) els6 generaci6janak felemelkedése, amely a kévetkezd évti-
zedre elhozta a hadijatékok els aranykorat is.”

A hideghabort kovetSen valtozas 4llt be, és a hobbi, valamint a professzionalis
hadijatékok fejlédési irdnya szétvalt. Az Egyesiilt Allamok fegyveres ereje az egyre
bonyolultabb, egyre nagyobb létszdmu és massziv informatikai infrastruktarat
igényl6 monstre szimulacios hadijatékok felé fordult. A katonak egy része azonban a
hadtorténelmi érdekl&désén keresztiil kapcsolatba kertilt a civil, hobbi célra késziilt,
kereskedelmi forgalomban elérhet6 hadijatékokkal. Ezek készit6i, hala a politikai
enyhiilésnek és a szarnyait bontogaté internetnek, egyre komolyabb, korabban
titkos haditechnikai és hadrendi informécidkat tartalmazé adatbézisokhoz fértek

5 Caffrey, Matthew B.: On Wargaming. How Wargames Have Shaped History and How They May
Shape the Future. NWC, Newport, RI. 2019.
https:/digital-commons.usnwc.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1043&context=newport-papers
Letoltés ideje: 2019. 11. 07.) 50. o.

6 Downes-Martin, Stepehn: How an Opponent Wargame is an Intelligence Collection Requirement.
Intelligence Community Forum, Mercyhurst University, 2019.
https://www.mercyhurst.edu/sites/default/files/icf_2019_downes-martin.methods_for
_decision-makers.pdf (Letoltés idSpontja: 2019. 11. 07.) 6-7. o.

7 Operational (brit) /Operations (amerikai terminolégia) Research (OR). Matematikai alapt elemzd
eljaras, amely modern értelemben a masodik vilighdbortban jelent meg, és eredete a nyugati szovet-
ségesek légierejének dontéstamogatd szamitasi modszereiben gyokerezik.

8 Wong, Yuna Huh - Bae, Sebastian Joon — Bartels, Elizabeth M. — Smith, Benjamin: Next-Generation
Wargaming for the U.S. Marine Corps. Rand, 2019.
https://www.rand.org/pubs/research_reports/RR2227 html (Let6ltés id6pontja: 2019. 11. 04.)

(a tovébbiakban: Next-Generation Wargaming) 40—41. o.

9 Harrigan, Pat — Kirschenbaum, Matthew G. (szerk.): Zones of Control. Perspectives on Wargaming.

MIT Press, 2016. 141. o.
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hozz4. Ennek hatasara felemelkedett a hobbi wargameket gyart6 cégek masodik
nagy hulldma (példaul a GMT Games, MultiMan Publishing stb.), akik a val6sagot
egyre inkdbb megkozelit konfliktus-szimulaciokat fejlesztettek a katonai rendsze-
rek aranak toredékéért. Napjainkban a hadseregek nyiltan kisérleteznek a kereske-
delmi forgalomban kaphat6 hadijatékokkal és tarsasjatékokkal, amelyek kiillondsen
az oktatdsban hasznalhatok fel jolL.'°

Napjaink angolszdsz hadijdtékainak dltaldnos jellemzoi

A wargamek jellegiiknél fogva biztonsdgos kornyezetet (safe to fail) teremtenek
a tanuldshoz és a kisérletezéshez, amelyben a leendd vezet6k megszerezhetik a don-
téshozatali jartassag alapjait. Ez természetesen nem helyettesitheti a val6s tapasztala-
tot, de egy tanulasi folyamat els6 1épéseként kiemelten fontos szerepe lehet. Az Gj
trendekre mindig nyitott tizleti életben (és képzésben) jelent meg elGszor a jatékosi-
tasnak (gamification) nevezett folyamat,'! amely a manager- és marketing-szakokon
a tarsas- vagy hadijatékokon keresztiili oktatdst és képzést szinte azonnal annak
megjelenésekor a portfolija részévé tette.!?

Ezek a hadijatékok lehetnek digitdlis vagy anal6g/manualis (térképes vagy
terepasztalos, vagy barmilyen nem digitalis abrazolast) rendszerek. Az informatikai
infrastruktira alkalmazasa azonban rendkiviil megnéoveli a koltségeket és a levezetd
allomany létszadmat, ezaltal pont a wargamek olcs6sédgarol kialakult képet csorbitjak.
Mindkettének megvannak az elényei és hatranyai, de fontos leszdgezni, hogy a
szimuldcio és a digitalis kifejezések nem szinonimék és nem is feltételei egymasnak!

A manapsag megfogalmazott angolszasz hadijaték fogalmak leirasaban elsd
helyen szerepel:'® legyenek kompetitivek, azaz a szemben all6 felet is é16 szereplSk
jelenitsék meg. Ok a gyakorlokkal szemben kozos és aktiv cselekvéssel, menet
kozben alakitjdk a scenariét. Ez jelentds kiilonbség a mechanikusan bejatszott,
statikus incidenslistahoz képest, mert sokkal valésadgosabb eredményt ad. A mésik
jellemz6jiik, hogy a résztvevSk a dontéseik kovetkezményeit maguk el6tt gorgetik,
és annak hatésait kénytelenek elszenvedni.

A hadijatékok végével nem cél a gyGztes és vesztes kozti éles kiilonbség kieme-
lése, csak a gyakorlo felek redlis, adott pillanatra vonatkozo, szponzor altal megadott
szempontokat figyelembe vevs értékelése, amely a tovéabbi, sokkal alaposabb elem-
zések alapjat képezheti. Szem el6tt kell tartani, hogy két, azonos résztvevékkel,
azonos kiindul6 adatokkal lejatszott hadijaték sem fogja ugyanazt az eredményt

10 Lacey, James: How does the next great power conflict play out? Lessons from a wargame.
War on the Rocks, 2019. 04. 22.
https://warontherocks.com/2019/04/how-does-the-next-great-power-conflict
-play-out-lessons-from-a-wargame/ (Letoltés idSpontja: 2019. 05. 04.)

11 Deterding, Sebastian — Sicart, Migel — Nacke, Lennart — O’Hara, Kenton — Dixon, Dan: Gamification.
Using Game-Design Elements in Non-Gaming Contexts. In CHI'11 Extended Abstracts on Human
Factors in Computing Systems, 2011. 2425-2428. o.

12 Magyarorszégon j6 példa erre Corvinus Egyetem portfélidja.
13 Next-Generation Wargaming 31. o.
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hozni, ezért a végallapot minden egyes alkalommal egyedi, az t6bbszér nem megis-
mételhets.!* Tobb hadijaték lejtszdsa egy fontos vizsgélat sordn természetesen
lehetséges, amely eredmények egymast kiegészitve egyre tobb és tobb informaciét
fognak adni a témarol, mind a megrendel6 mind a résztvevSk szamara.

Hadijdtékok a Magyar Néphadseregben és a Magyar Honvédségben

Hazankban a hideghabort alatt a hadseregfejlesztés iranyéat és a tisztképzést a szov-
jet minta dominalta. A korabeli tervezési eljarasok kdzéppontjaban az egyszemélyi
katonai vezetd &llt. Olyan személy, aki — hala a magas szint(i szakmai felkészitésének
— minden helyzetben képes volt gyors és professziondlis dontést (elhatdrozést)
hozni. Ezt pedig a (nyugati hadseregekben alkalmazottnél lényegesen kisebb 1ét-
szamu) szakértd torzs kibdvitve, parancs formajdban tovabbitotta az aldrendeltek
felé. A szovjet mintdjt hadijaték — kiillonbodz6 oktatasi kérdések foldolgozasan vagy
ellenérzésén keresztiil — jellemzGen két f6 célt szolgalt, amelyek koziil az egyik
a parancsnok felkészitése volt a gyors és magabiztos dontéshozatalra, mig a mésik
a torzs funkcionalis feladatainak és eljarasainak ismeretét gyakoroltatta be.' A jelen-
legi hadijatékokkal kevés kozos jellemzgjiik volt, amely nagyjabol kimeriilt abban,
hogy a csapatok aktiv részvételét nem kovetelte meg egyik véltozat sem, csak a torzs
és a parancsnok munkajat. A mai katonai terminolégiaval a torzsgyakorlds és a torzs-
gyakogat fogalmaink irjak le a legpontosabban a Néphadsereg korszakanak hadjija-
tékait.

Napjainkban a Magyar Honvédség hadmdtiveleti szinten tobbek kozt a NATO
(COPD), mig harcaszati szinten az amerikai hadsereg tervezési eljarasait (TLP és
MDMP) alkalmazza. Ezek er6sen térzsmunka kézpontaak, és szinte minden esetben
tartalmaznak hadijaték-alpontot. Vegyiik példaul a katonai dontéshozatali folya-
matot (MDMP), amelynek negyedik 1épésében a hangstlyos dontés-el6készits funk-
ci6t betdlts torzsrészlegek osszevetik a kidolgozott cselekvési vazlataikat (COA) az
ellenség lehetséges cselekvési vazlataival, hogy kideriiljon, melyik azok koziil a
leghatékonyabb, és hogy az eréforrasokat egy szinkronizalasi folyamaton keresztiil
a lehetd leghatékonyabban hasznéljék fol.!7 Ezt a tipusd eljarast a nyugati termino-
l6gia a wargame gytijtéfogalom egyik altipusanak tekinti, és cselekvési vazlat elemzé
hadijatéknak nevezi (COA wargaming).'®

14 Ministry of Defence Development, Concepts and Doctrine Center: Wargaming Handbook, 2017.
https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment
_data/file/641040/doctrine_uk wargaming handbook.pdf
(Letoltés idépontja: 2019. 05. 05.) (tovabbiakban: Wargaming Handbook) 24. o.

15 Heronyanyi Jozsef: A hadijatékok tervezésérdl és levezetésérdl.

Honvédelem, XXXVIII. évf. 1987/11. 39-48. o.

16 Al/216. A MH Torzsszolgalati Szabélyzata II. rész, 2015.

17 Headquarters, Department of the Army: FM 6-0, Commander and Staff organization and Operations.
2014.
https://www.milsci.ucsb.edu/sites/secure.Isit.ucsb.edu.mili.d7/files/sitefiles/fm6_0.pdf
(Letoltés ideje: 2019. 05. 02.) 9-26.

18 Wargaming Handbook 52. o.
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A torténelmi hadijdtékok
Attekintés

2015 februérjaban az Egyesiilt Allamok Védelmi miniszter-helyettese, Robert O. Work
meghirdette, hogy a technikai fejlédés fiitdtte bizonytalan biztonsagi helyzetben,
a nehezen megjoésolhaté jové kihivasaira valaszul a hadijatékokra a korabbinal
nagyobb hangsulyt kell fektetni.!” Ugyanebben az id&szakban szdmos, kiemelten
fontos dokumentum emliti meg a (had)torténelem ismeretének és oktatdsdnak meg-
keriilhetetlenségét.?” 2! Az amerikai hivatdsos tisztképzésben tjra kiemelt jelentdsé-
glivé valo torténelem-oktatas és a modern biztonsagi kornyezet kihivasaira valaszt
adni képes wargamek fokozott alkalmazasanak metszéspontjaban taldlhat6 torté-
nelmi hadijatékok egyszerre szolgaljdk mindkét cél elérését.

A torténelmi hadijatékok (historical wargames) alkalmazésa a katonai felsGokta-
tasban kettGs elénnyel jarhat: egyfeldl ez az egyik legjobb mddja a hadtorténelem
gyakorlati tanitdsanak, ugyanakkor a fiatal tisztek folavatasa elStt folkésziti Gket
a komolyabb, bonyolultabb hadijatékokkal val¢ talalkozasra. Ez utébbi segit a hadija-
tékokkal szembeni fenntartasok fololdasaban, megismerteti a jové leendd (BSc),
vagy mar aktiv tisztjeit (MSc) azok el6nyeivel, hatranyaival és altaldban azok széles
kort folhasznalasi lehetségeivel.

A manualis torténelmi hadijatékok legnagyobb el6nye, hogy a résztvevok készen
kapjak a hadrendeket és a terepet, valamint a kijelolt célok tobbségét. Hatranyuk,
hogy egyesek szdmara nehéz azonosulni a napjainktol nagyban eltérg haditechnikai
eszkozokkel és torténelmi harceljarasokkal, amelyet az elutasitasig fokozhat a kocka-
dobas tényétdl, vagy a jaték jellegétsl vald tartézkodds. Az ezen a probléman vald
tallépés elengedhetetlen a sikeres tanuldsi folyamat érdekében — ezt nagyban meg-
konnyiti, ha a résztvevSk képesek a hadmitivészet altalanos érvényt igazsagait meg-
érteni és azt korszakokon ativel§ analégiaként felhasznélni, valamint ha a csoport
Osszetételének ismeretében a foglalkozas vezetGje a megfelel§ torténelmi eseményt
valasztja ki oktatasi kérdésként. A felsoroltakbdl kovetkezik, hogy a hadijaték leveze-
téséért felelds személynek egyarant kell hadtdrténelmi ismeretekkel és katonai ta-
pasztalatokkal rendelkeznie.

19 Work, Robert O.: Memorandum.
https://news.usni.org/2015/03/18/document-memo-to-pentagon-leadership-on-wargaming.
(Letoltés idépontja: 2019. 05. 04.)

20 Az Amerikai Egyesiilt Allamok Nemzetvédelmi Stratégidja a hivatasos tisztek képzésével szemben
tamasztott kovetelmények kozott kevés kompetenciat nevesit, ezek koziil a torténelem ismerete az
egyik. Summary of the National Defence Strategy of the United States of America. Department of
Defense, 2018, 8.
https://dod.defense.gov/Portals/l/Documents/pubs/2018-National-Defense-Strategy-Summary.pdf
(Letoltés idSpontja: 2019. 05. 04.)

21 Az USA Egyesitett Vezérkaranak Fénoke a 2015-ben késziilt, Hivatasos Tisztképzésre vonatkozé utasi-
tasaban szintén kiemeli a torténelem ismeretének fontossagat. Chairman of the Joint Chiefs of Staff
Instruction: Officer Professional Military Education Policy. 29 May 2015.
https://www.jcs.mil/Portals/36/Documents/Library/Instructions/1800_01a.pdf
(Letoltés idSpontja: 2019. 11. 04.)
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Tipusok és felhasznildsi lehetdségek

A torténelmi hadijatékok a hobbi hadijatékok egy jelentSs szegmensét teszik ki,
és két egymastodl jelentSsen kiillonbodzs csoportra oszthatok. Az egyik a figurds vagy
terepasztalos hadijaték (miniature or tabletop wargame), amely inkabb az alapkép-
zésben (BSc) lehet hangstlyos. Ez a valtozat harom alappilléren nyugszik: a makette-
zésen (azaz a torténelmi jarmtivek és katonai figurak lekicsinyitett, méretaranyos
reprodukciéjan), a pontos konfliktus-szimulacién és a hadtorténeti ismereteken.

A hadtorténelem magabiztos ismerete elengedhetetlen ahhoz, hogy egy konflik-
tust, csatat, vagy titkozetet megfelelGen le lehessen képezni a terepasztalra. Sziiksé-
ges a helyszin ismerete (amennyiben megoldhat6, célszerti tanulmanyut soran
bejarni azt), és a szembenallok erSsségeinek és gyengeségeinek felismerése. Ez a
résztveviket forrasok onallé keresésére és feldolgozasara, hazank, vagy mas orszagok
hadtorténelmének megismerésére 9sztonzi.

A figuras hadijatékok legnagyobb hatranya, hogy az abban szerepl6 eszkozoket
elébb el kell késziteni, majd tarolni kell, ahogyan magat a terepasztalt is. Természe-
tesen nem varhat6 el, hogy a leend§ tisztek makettezzenek — ennek kivaltasara a
kiillénboz6 szinti modelleket elGallitani képes 3D nyomtatds tokéletesen alkalmas.
Ez megkoveteli azt, hogy a katonai felsGoktatasi intézmény rendelkezzen egy 3D
nyomtatdval és jogtiszta programokkal, amelyek sajnos még napjainkban is szamot-
tevs koltséget jelentenek. Masik hatranya a terepasztalos jatékoknak, hogy csak
bizonyos szintig tudjak lemodellezni az eseményeket, anélkiil, hogy a nagyfoki
absztrakci6é a tanulds kdrara menne. A makettek méretaranyatdl és a terepasztal
méretétdl fiiggden ez a hatar a szdzad és zaszldalj szint kozott htzédik.

A terepasztalos wargame ugyanakkor rendkiviil fontos szerepet tolthet be a
leend§ tisztek képzésében, hisz altala a tanteremben vizudlisan be lehet mutatni
olyan kotelékek tevékenységét, amelyek csak koltségesen, vagy alakulatok kozti
koordinéciéval lennének megvalésithatok. Azt semmiképp sem kivaltani, csupan
kiegésziteni hivatott ez a relative olcsé megoldas, ahol a dontéshozatalt begyakorol-
hatjak, miel6tt azt csapatnal élesben prébalndk ki.>*

A torténelmi hadijatékok mindehhez valtozatos keretet biztositanak (a helyes
ttkozetek és csatak kivalasztasa az idGigényes felkésziilés miatt oktat6i szempont-
bol ezért is kritikus), ismert eseményeket, harcrendeket és terepet jelenitenek meg
fizikailag, kézzelfoghaté mdédon. A tisztjeloltek ezeken keresztiil megérthetik a
terepen elhelyezkedd kulcsteriiletek jelentGségét, meghatarozhatjak a kritikus ese-
ményeket, és Osszevethetik sajat javasolt cselekvési valtozataikat a kor katonai
vezetGinek tetteivel. A legfontosabb, hogy a dontési pontokat a terepen és az ese-
mények folyamataban is helyesen be tudjak azonositani, kiilonds tekintettel a
parancsnokok el6tt all6 valasztasi lehetSségek feltarasara. Ily mdédon a tantermi

22 Pogécsas Krisztian: A terepasztal semmiképp nem muilt, de lehet-e a j6v&?
In: Seregszemle, XIII. évf., 2015/4. 162-159. o.
http://bocskaikonyvtar.hu/images/emedia/PogacsasK_terepasztal3.pdf
(Letoltés idSpontja: 2019. 11. 06.) 2-3. o.
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hadtorténelem orakat kiegészitve, gyakorlati foglalkozasokon vehetnek részt, amely
soran lathatjak a sokszor csak tankonyvekbdl ismert, elvontnak ting folyamatokat a
gyakorlati megvaldsulas fazisdban, amely f&leg a katonai vezet6i szakon, a dontés-
hozé képességek és készségek fejlesztésében lehet nagy segitségiikre. A hadijatékok
jellegébdl adodik, hogy ezt kovetSen lathatjak dontéseik realizalodasat, és az esemé-
nyekre gyakorolt hatasat is.

A hadijaték tehat zokkenSmentesen atvezetné a hallgatokat az egyszerti hadtor-
ténet oktatasbol a hadmiivészet torténetének vilagaba és j6 lehetGséget biztositana a
frontélis oktatds gyakorlati foglalkozasokkal, azokon pedig az aktiv tanulds médszer-
tandval torténd kiegészitésére.

A torténelmi hadijatékok masik tipusa inkdbb magasabb szinten, hadmiiveleti
vagy mesterképzésben (MSc) hasznalhaté pedagogiai eszkozként. Ez a tipus az
agynevezett térképes (map vagy hex&counter) hadijaték, amely teljes hadszinte-
reket érint6 hadiesemények modellezésére is alkalmas. A készitGk a fontos terepele-
meket és infrastruktarat kiemel stilizalt térképre (tulajdonképpen ezzel az akadaly-
vazlat® mar a gyakorlok rendelkezésére is all) egy hatszogletii racshélot (hex-ek)
htiznak, mig a kiilonb6z§ alakulatokat kartonpapir jelz6k (counter) jelenitik meg.
Egy ilyen counter a jaték 1éptékétdl fiiggSen lehet egy szakasz vagy szazad, de akar
egy hadtest is.

A magasabb szint{i anal6g hadijatékok hatranya a még hosszabb el6készitési és
elpakolasi idS, amely f6leg a levezet§ alloméanyt terheli meg. A térképes jatékokat
lehet nyiltan, azaz egy teremben egy kozos térkép koriil lejatszani, vagy a torzsveze-
tési gyakorlatokhoz hasonléan, zartan, amikor mindenki csak a sajat erdirdl és csak a
felderitett ellenséges kotelékekrdl rendelkezik informaciéval.** Ez a médszer sajnos
helyigényes, mert a szemben all6 feleket jatszo torzseket fizikailag is el kell kiiloni-
teni, a helyszineket azonos médon kell félszerelni. Ezen feliil nehézséget okozhat,
hogy a katonai MSc-osztalyokban mindenki eltér§ bemeneti képzettségekkel és
szakmai tapasztalatokkal rendelkezik, nehéz a homogén csoportokat egyenld erévi-
szonyok mentén felosztani a szembenall6 oldalak kozott.

A térképes a wargameknek a nagy elénye, hogy olyan 1éptékii miiveleteket is
tud szimulalni, amelyeket a valésagban nem, vagy csak oriasi koltség-raforditassal
lehetne végrehajtani. Tokéletesen be lehet gyakorolni velitk péld4ul a harcéaszati és
hadmiiveleti szint kozotti atmenetet, a csatak és titkozetek hadmitiveletekké flizését,
és azoknak a stratégiai célok elérése érdekében hadjaratokba valé osszefogasat.”®

A térképes hadijatékok sordn a dontéshozatalt elSkészitd torzsmunka keriil
el6térbe, és még jelent&sebbé vélik a dontési pontok felismerése mind az események

23 A harcmez§ felderit6 értékelése soran, a terepelemzés els§ lépésében elkészitett vazlat (Combined
Obstacle Overlay, COO), amely a domborzat, az akadélyok és vizrajz elemzését jelenti.

24 Ministry of Defence Development, Concepts and Doctrine Center: Wargaming Handbook, 2017.
https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment
data/file/641040/doctrine_uk wargaming handbook.pdf (Letdltés id6pontja: 2019. 05. 05.) 52. o.

25 Lacey, James: Teaching Operational Maneuver.
https://paxsims.wordpress.com/2019/08/06/lacey-teaching-operational-maneuver/

(Letoltés idSpontja: 2019. 11. 06.)
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folyamatdban mind pedig a térképen, lehetSleg joval azok bekovetkezése el6tt.
Megjelenik a légierd, tehat az igazi 6sszhaderénemi miiveletek tervezése is, amelynek
sikerességérdl a tervezSk az él§ ellenfél tevékenységének koszonhetSen rogton
pontos visszacsatolast kaphatnak. A hadmtiveleti szint{i hadijatékokban tovabba a
logisztika is kiemelt szerepet kap, amely lehet&vé teszi, hogy ne csak a hadmtiveleti
és felderitS részlegek gyakorolhassanak, hanem a teljes torzs aktivan részt tudjon
venni az események alakitasaban.

A torténelmi hadijatékok jo keretet biztositanak ahhoz, hogy a hadjératok és
hadmiiveletek valés kimenetelének ismeretében, adott hadrendekkel, harcérté-
kekkel és tereppel a résztvevok a torzsmunka sordn értékelni tudjak az eltérd (torté-
nelmi) katonai szervezetek és vezetési rendszerek el6nyeit és hatranyait, felismerjék
a képességeiket és a beazonositott analégidk alapjan hatékonyan alkalmazzak Sket.
Ennek a készségnek a kifejlesztése rugalmas gondolkodast, j6 elemzs képességet és
kritikai gondolkodast kovetel meg a résztvevoktol.

Mivel a torténelmi forgatokonyvek megadjak a hadmiiveletek végsd céljait,
a résztvevok szdmara minden masnal fontosabba valik a rész vagy kozbeesd célok
kijelolésének képessége,® amely méar nem csak a harcészati elvek mentén, hanem
adott esetben logisztikai, vagy egyéb szempontok alapjan kell, hogy megtorténjen —
mindez nagy teriileten, egy rugalmasan gondolkod¢, aktiv és kompetitiv ellenféllel
szemben.

A hadmfiveleti vagy magasabb szint(i torténelmi hadijatékok tehat megadjik az
Osszes sajat és ellenséges ercket érintS fontos informéaciot, valamint a komplett terep-
elemzést a résztvevSk szdmara, igy a gyakorlok tudnak a hadmtiveleti tervezés
lényegét érint6 kérdésekre (célok helyes kijelolése, az erdforrasok hatékony elosz-
tasa, az ellenfél] tevékenységének megértése stb.) koncentralni.

Osszegzés

A hadijatékok napjainkra a szigor katonai felhasznaldi kortdl eljutottak az tizleti
életbe, ezen tilmendGen pedig jelentds, és egyre novekvd civil kozonséget vonzanak
vilagszerte. A hivatdsos dllomany egy része (igy e publikaci6 szerzdje is) maga is jat-
szik kompakt, kereskedelmi forgalomban kaphaté konfliktus-szimulaciokkal, ame-
lyek az elmult évtizedekben komoly fejlédésen mentek keresztiil.

A kreativ gondolkodast és a dontéshozatalt (1j médszerekkel tdmogat6é angol-
szasz terminolégia szerint vett hadijatékok teljes kor( elterjedésére itthon még varni
kell. Jelenleg csak a szorosan a katonai dontéshozatalhoz kapcsolédé metodikus
cselekvési vazlatelemz6 (COA) wargaming jelent meg, de varhatd, hogy ez néhany
éven beliill megnyitja az utat egy Gj tipust, az igazi és tényleges innovaciét eltérbe
helyezé kulttra el6tt.

A 19. szazad 6ta azonban nem csokkent a hadijatékokkal szembeni hagyoma-
nyos elvéras, hogy az intézményes katonai vezetSképzésben segitsék a jovE parancs-
nokait és torzstisztjeit felkésziilni a harctéri kihivasokra, valamint a dontéshozatal

26 Lacey i. m.
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nehézségeire. Ezt érdemes kombinalni a hadtérténelemben rejl6 potenciallal, amely-
nek tantermi merevségét a csatdk és hadmiiveletek lejatszasanak lehetSsége fel
tudnd oldani, valamint az aktiv tanulds médszerével megkonnyitené az atlépést az
elméleti hadtorténetbdl a gyakorlati hadmiivészet torténetébe, amely péld4ul a kato-
nai vezetés oktatdsdnak szempontjabdl is mindségi el6relépés lenne.

Elényeik ismeretében sziikségesnek tartom az 1j tipust, kompetitiv hadijatékok
miel6bbi bevezetését a tanfolyami rendszerti képzésbe, tovabba az alap és mester-
képzésbe integralt torténelmi hadijatékok felvételét a kar oktatasi palettdjara, amely
relative kis erSforras felhasznélasaval az elmélet talstlyat csokkentené és a gyakor-
lati foglalkozasok 6raszamét névelné. Ugyanakkor a hallgatok mellett az egyetem is
nyerne a dolgon, mert ez a véltas a képzést is naprakészebbé tenné — itt érdemes
megjegyezni, hogy minden amerikai katonai felsGoktatési intézmény és a britek
tobbsége is® rendelkezik sajat hadijatékos intézettel, tanszékkel, vagy legalédbb egy
csoporttal.

Hazank, azon beliil is a Hadtudomanyi és Honvédtisztképz6 Kar egy ilyen
bator, de logikus és sziikségszerti lépéssel az egész régiéban a nemzetkozi trendek
élére allhatna, valamint egy egyediilall6 oktatasi—kutatasi médszertannal és az ezzel
jaré nemzetkozi kapcsolatrendszerrel gazdagithatna portfoligjat.
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