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Tanulmanyunkban az Investopedia gazdasagi informdcios portdl dltal miikodtetett tozsdeszimulacios platform
jatékositasi lehetésegeit vizsgaljuk az alabbi hdarom kutatasi kérdeés tikrében. (1) Hogyan alkalmazhato a
tozsdeszimulacios platform az angol nyelvii gazdasagi terminologia oktatasaban? (2) Mely terminusok alkotjak
azt a terminologiai minimumot, amelynek ismerete feltétleniil sziikséges a szimulaciohoz? (3) A jatékositas mely
elemei jelennek meg a platform haszndlatdaban, illetve melyek azok, amelyek hianyoznak? A platform feliiletének
részletes elemzése utan a szimuldcios szoftverben eléfordulo terminusokat dsszevetettiik tézsdei kereskedés témdju
szakkonyvekben hasznalt terminusokkal, hogy meghatarozzuk azt a sziikitett k6zos halmazt, amelynek ismerete
feltétleniil sziikséges a szoftverben torténo sikeres kereskedéshez. A vizsgalat alapjan arra a kévetkeztetésre
jutottunk, hogy az Investopedia platformja nem tekinthesd teljes értékii jatékositott rendszernek, hanem a
Jjatékositas szamos lényeges elemét tartalmazo szimuldacioként jellemezheto, s mint ilyen, hatékonyan alkalmazhato
a gazdasagi terminologia oktatasdaban.

Kulcsszavak: Z generdcio, terminologia, jatékositds, tézsde, szaknyelvoktatds

Bevezeto

Az egyetemi oktatasban részt vevo hallgatok donté hanyada a Z generacidhoz, azaz a ,,digitélis
sziilettek és ebben ndttek fel, ezért szinte elvalaszthatatlanok digitalis eszkozeiktdl (Prensky,
2001; Kovacs—Varallyai, 2018; Davidovics, 2021). Részben ebbdl is adodik, hogy
nyelvtanulasi szokdsaik és hajlanddésaguk merdben eltér a korabbi generaciokétol (Kiryakova—
Angelova—Yordanova, 2014). Ez jelentds kihivas elé allitja az egyetemi oktatokat, ahogy ezt
munkankban a Budapesti Gazdasagtudoméanyi Egyetemen nap mint nap tapasztaljuk.
Megvaltozni latszik a Gardner (2006) altal megfogalmazott nyelvtanulési és tandrai tanulasi
motivacio.

Nem meglepd, hogy a mesterséges intelligencian alapuld forditéeszkozok eldretorése a
nyelvelsajatitasi motivaciot negativan €rinti. A tandrai tanulasi motivaciorol elmondhato, hogy
a nagy létszdmu frontdlis eléaddsokhoz és szeminariumokhoz, valamint irasbeli vizsgakhoz
szokott hallgaté egyre kevésbé hajlandod és képes a spontan kommunikaciora a szaknyelvi 6ran.
Megfigyeléseink szerint — kiilondsen az angol szaknyelv esetében — a YouTube videdkon,
Netflix filmeken €s egyéb angol nyelvil internetes tartalmakon felndtt generacid ugy érezheti,
hogy mar megfeleld nyelvtudassal rendelkezik, a szaknyelvora ehhez nem sokat ad hozza,
tovabba nem elég ,,izgalmas” ahhoz, hogy lekosse a figyelmét még akkor sem, ha az oktato
nyitott a digitalis platformok haszndlatdra (Kahoot, Quizlet stb.). Az elmélytilt tanulast igényld
szaknyelv és terminologia esetenként monoton jellege szoges ellentétben all a percenként mas-
mas impulzushoz szokott Z generacio igényeivel.

Tovébbi tapasztalatunk, hogy a Z generaci6 a praktikus felhasznalhatosag elvét tartja
szem el6tt. Ez azt jelenti, hogy mindazon tudds megszerzése, amelynek nem latjak gyakorlati
hasznat a belathaté jovoben, nem motivalja dket. A gazdasagi szaknyelv tanuldsa soran a
praktikus felhasznalhatosag elve erdsen megkérddjelezddhet, hiszen a hallgatok gy itélhetik
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meg, hogy a jovébeni munkdjukban nem feltétleniil lesz sziikségliik a szaknyelvi
kommunikéciora idegen nyelven, vagy ha mégis, akkor felmeriil a kérdés, relevans lesz-e az
tanulasi motivacié javitasara megfeleld valasz lehet a szaknyelvi oOra jatékositasa
(gamification).

Kutatasunkban az Investopedia®l gazdasagi informacids portal altal mikodtetett
tdzsdeszimulacids platform jatékositasi lehetdségeit vizsgaltuk a kovetkezd harom kutatési
kérdés tiikrében. (1) Hogyan alkalmazhatd a tézsdeszimulacios platform az angol nyelvi
gazdasagi terminologia oktatdsaban? (2) Mely terminusok alkotjdk azt a terminologiai
minimumot, amelynek ismerete feltétleniil sziikséges a szimulaciohoz? (3) A jatékositas mely
elemei jelennek meg a platform hasznalatdban, illetve melyek azok, amelyek hidnyoznak?

A vizsgalatban a kovetkezd moddszertant kovettiik: A platform felépitését ¢és
kivonatoltuk az egyes aloldalakon el6fordulé terminusokat. A folyamat eredményeképpen
kapott terminuslistat Osszevetettilk t6zsdei kereskedés témaju szakkonyvekben eléforduld
terminusokkal, hogy meghatarozzuk azt a szikitett k6z0s halmazt, azaz terminologiai
minimumot, amelynek ismerete feltétleniil sziikséges a platformon torténd kereskedéshez. A
szlikitésre azért volt szlikség, mert irredlis és sziikségtelen elvarés lenne a platformon szerepld
Osszes terminus bevondasa az oktatasi folyamatba.

A tanulméanyunk célja, hogy roviden bemutassuk a jatékositads elméleti hatterét, a
szimuldcidhoz ajanlott modszertani keretet, valamint a kereskedéshez sziikséges
tdzsdetechnikai és befektetési tuddselemeket. Az igy bemutatott elméleti és mddszertani hattér
iranymutatasul szolgéalhat a platform hasznalatahoz a szaknyelvi 6ran.

A jatékositas

Ahogy Fromann Richard (2017) is megallapitja, a Z generacio érdeklddését a gyorsan
véltakoz6, élményalapi informacidk vonzzdk leginkdbb, ezért jobban motivalhatok
élményszerii tanulassal. Jenkins (2016) az Egyesiilt Allamok Népszamlalasi Hivatalanak (US
Census Bureau) 2015-6s felmérése alapjan arra mutatott ra, hogy a Z generaci6 tagjainak
52 szazaléka legalabb napi egy orat tolt videdjatékokkal. Egy 2024-ben 2.000 f0
megkérdezésével késziilt vizsgalatban a kutatok azt talaltak, hogy az amerikai 18-25 éves
korosztaly atlagosan napi tobb mint harom orat tolt videdjatékokkal, valamint 72 szazalékuk
gondolja ugy, hogy jaték kozben tud igazdn 6nazonos lenni (ZBD, 2024). A fent emlitett
kutatasok ramutatnak arra, hogy a jatékositas kulcsfontossagu lehet a Z generacié oktatdsaban
(v0. Fromann, 2017).

A jatékositas tobbdimenzids, komplexitasabol adoddan nehezen definidlhaté fogalom,
amelyet Nick Pelling jatéktervezd alkotott meg 2002-ben (Polonyi-Abari, 2017), és
Az egyik legelterjedtebb meghatirozas Deterding és munkatarsai (2011:9) nevéhez fiizédik,
mely szerint ,.a gamifikicio a jatéktervezés elemeinek alkalmazdsa jatékon kiviili
kornyezetben” (ford. Polonyi—Abari, 2017:166). Ennek 1ényeges eleme a bevonddas, amely
fokozza a felhasznaldi élményt és ezzel dromteli érzéssel tolti el a jatékosokat (Deterding et al.,
2011). Kapp (2012:10) értelmezésében ,,a gamifikacio a jatékalapu szabdlyok és elemek, a
jatékesztétika és a jatékra jellemzo gondolkoddasmod alkalmazasa az emberek bevondsara,
motivaldsdra, a tanulds timogatdsdra és problémamegolddsra”. Erdemes Fromann (2017:111)
kiss¢ tagabb meghatarozasat is idézni: ,, A gamification a jatékélményhez sziikséges
jatékelemek, jatékmechanizmusok és jatékdinamikak alkalmazasat jelenti az élet — jatékon

1 https://www.investopedia.com/
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kiviili — teriiletein azzal a céllal, hogy az adott folyamatokat érdekesebbé és hatékonyabba
tegye.”

A kutatok a jatékositas eldonyei kozé soroljak, hogy segiti a tanuld jobb bevonodasat,
noveli az elkotelezettséget, lehetove teszi az ismétlést, személyre szabott, lehetOséget biztosit
az azonnali visszacsatolasra, tamogatja az egyiittmiikodést és ezen keresztiil az egymastol vald
tanulast, ugyanakkor az egymadas kozti versengés is lényeges motivumként szerepelhet a
jatékositott tanulasban (Deterding et al., 2011; Kapp, 2012; Richards—Thompson—-Graham,
2014; Figueroa-Flores, 2015; Polonyi—Abari, 2017). Mindezek a tényezdk egylittesen
novelhetik a hallgaté kiilsé és belsé motivacidjat. Polonyi és Abari (2017) ramutat arra, hogy
egyeldre kevés kvantitativ és kvalitativ kutatds sziiletett a gamifikacié lehetséges elonyei és
negativ mellékhatasai tekintetében.

A jaték szervezése

Tanulmanyunkban els6ként arra a kérdésre keressiik a valaszt, hogy hogyan alkalmazhat6 az
Investopedia tdzsdeszimuldciés platformja az angol nyelvii gazdasagi terminologia
oktatdsaban. A platform tiizetes attekintése utan felmértiik a jatékositas lehetdségét, valamint
megkiséreltiik kialakitani a mddszertani keretet.

A platformon részvényekkel, t6zsdén jegyzett alapokkal (exchange traded funds,
roviden ETF), opciokkal és kriptovalutaval kereskedhetiink, vagyis a tézsdei kereskedés
kockazatos tevékenységét biztonsagos kdrnyezetben probalhatjuk ki. Az egyszeriség kedvéért
a jatékban csak részvényekkel kereskediink. Ajanladsunk szerint a jatékhoz legalabb B2 szintli
altalanos nyelvtudas sziikséges.

A hallgatoi csoportbol 4-5 f0s csapatokat alakitunk ki, minden csapat élén egy
koordinator all, aki a csapat munkdjat szervezi €s iranyitja. A csapatok 100.000 dollér virtudlis
tokével gazdalkodhatnak. A jatékosok feladata, hogy egy fiktiv befektetési alapban az tigyfeleik
altal befektetni kivant forrasokbol aktivan kezelt részvényportfoliot alakitsanak ki. A
részvényeket a jaték idétartama alatt nem tartjdk hosszabb ideig, hanem az arfolyamok
alakulasanak fiiggvényében kereskednek, vagyis részvényeket vesznek ¢€s adnak el. A cél a
befektetési alap vagyonanak maximalizalasa a jaték végére. A csapatok rendszeres
1d6kozonként megbeszéléseket tartanak, ahol kozosen kereskedési dontéseket hoznak, valamint
elemzik a piaci trendeket, indokoljak a részvények megvasarlasat és eladéasat, ismertetik a
portfolio realizalt és nem realizalt nyereségét vagy veszteségét. A prezentaciok alkalmaval a
tobbi csapat tagjai a befektetési alap ligyfeleinek szerepét jatsszak, akik kérdéseket tehetnek fel
az alapkezel6knek az alkalmazott befektetési stratégidkrol. A jatékot az a csapat nyeri meg,
amelyik a kereskedési idészak végére a legmagasabb hozamot realizélja. A jaték idétartama a
szemeszter idébeosztasahoz igazodik.

A bevezetés soran a hallgatok megismerkednek a befektetési és kereskedési stilusok
alapfogalmaival. Figyelembe véve, hogy az egyetemi szemeszter intézménytdl fliggéen
hozzavetdleg 13-14 hetet dlel fel, a hosszu tavu befektetési stratégidk helyett a rovidebb tava
kereskedésre helyezziik a hangsulyt. A jaték kezdetén a kereskedési stilusokat megnevezd négy
alapfogalmat érdemes tisztazni: (1) pozicids kereskedés (position trading), amikor egy adott
részvényt honapokig, akar évekig tartjak; (2) napon tali kereskedés (swing trading), amikor a
poziciét néhany napra vagy hétre nyitjak (3) a napi kereskedés (day trading) esetében a
részvényt legfeljebb egy napig tartjak, mig a (4) skalpolas (scalping) a pozicio legfeljebb
néhany perces tartasara utal (Zucchi, 2023).

Figyelembe véve a rendelkezésre all6 id6t, a jatékhoz a napon tali, azaz a swing tipusu
kereskedést ajanljuk, ugyanis itt elegendd, ha a jatékosok idealis esetben naponta egyszer, de
legalabb hetente kétszer tanulmanyozzék a megvasarolt részvények grafikonjait. A pozicids
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kereskedés nem illeszthetd be a szemeszter idGtartamaba, a napi kereskedés és a ,,skalpolas”
pedig tilsdgosan gyors és egyben idoigényes is, ugyanis ezeknél a pozicidknal a tézsdenyitastol
egészen a zarasig nyomon kellene kovetni a részvényarfolyamok alakulésat.

Tozsdei kereskedés a szimulacios platformon

A szimulécids platform felépitése egyszeri, kdnnyen atlathato és kezelhetd. Az oldal tetején
vizszintesen hét fiilet taldlunk. Ebbdl a jatékosok harmat hasznadlnak rendszeresen. A
,Portfolio” (portf6lid), fiil alatt talaljuk a szamlankra vonatkoz6 informdaciokat. A ,,Trade”
(kereskedés) alatt vasarolhatunk és adhatunk el részvényeket, mig a ,,Research” (kutatés) alatt
végezhetjiik el a fundamentalis és technikai elemzést.

Mar a feliilet alapfunkcidival vald ismerkedés szamos gazdasagi/pénziigyi terminussal
gazdagitja a jatékosok szokincsét. Ezek zomében olyan terminusok, amelyeket nem csak
tozsdei, de egyéb iizleti kontextusban is hasznalhatnak, mint példaul earnings (netté nyereség),
balance sheet (vallalati mérleg), dividends (osztalék), bid price (vételi arfolyam) stb.

A jatékosok a platformon 9.052 cég részvényei koziil véalaszthatnak. Az elsd kihivas
annak vizsgalata, hogy mely részvények kecsegtetnek jelentds novekedési potenciallal. Ennek
eldontése elmélyiilt elemzd6i munkat igényel. Elsé 1épésként a jatékosok a makrogazdasagi
elemzést végzik el. Akkor érdemes részvényeket vasarolni, amikor a gazdasagi
konjunturaciklus felszall6 agban van, de gazdasagi visszaesés idején is lehet bizonyos
részvényekbdl profitalni, csak sokkal nagyobb koriiltekintéssel kell eljarni. Ebben a részben a
jatékosok elsésorban a makrogazdasagi alapfogalmakkal ismerkednek, mint példaul expansion
(béviilés), contraction (visszaesés), recovery (fellendiilés), recession (recesszio), consumer
price index (fogyaszt6i arindex), interest rates (kamatlabak) stb. Ezt koveti a szektoralis
elemzés, amelynek soran kivalasztjdk az adott konjunkturalis kornyezetben ndvekedési
potenciallal rendelkezd szektorokat, megismerve a gazdasdgi szektorokat és iparagakat
kategorizalo terminoldgiai rendszereket (pl. Global Industry Classification Standard, réviden
GICS vs. Industrial Classification Benchmark, réviden ICB), valamint a fogalmakat megnevez6
terminusokat, mint példaul utilities (kozmuszektor), consumer staples (alapvet6 fogyasztasi
cikkek), consumer discretionaries (nem alapvet6 fogyasztasi cikkek) stb.

A novekedési potenciallal kecsegtetd szektorokbol keriilnek kivalasztasra azok a cégek,
amelyek részvényeibe érdemes befektetni. Az egyedi cégek kivalasztasa részvényelemzoi
ajanlasok alapjan torténhet. Erre a célra szdmos ingyenesen elérhetd forrds talalhatd az
interneten, mint példaul a Yahoo Finance, The Motley Fool, a CNBC iizleti televizids csatorna,
csakhogy egy parat emlitsiink a teljesség igénye nélkiil. A fenti forrdsok rovid, konnyen
feldolgozhato cikkeket tartalmaznak, illetve a CNBC televizids csatornan pénziigyi elemzokkel
készitett, néhany perces interjuk tekinthet6k meg. Az irott és hangz6 szovegek a gazdasagi
terminologia gazdag forrasai, tovabba fejlesztik a szoveg- és a hallas utani értést is.

A jatékosoknak érdemes tisztaban lenni azzal, hogy ezek csupan ajanlasok, a
részvényvasarlas elott tovabbi elemzések elvégzése sziikséges. Az elsd feladat mindig annak
megallapitdsa, hogy a befektetésre ajanlott cég pénziigyileg elég stabil-e. Erre szolgdl a
fundamentalis elemzés. A ,,Research” (kutatds) fiil alatt kereshetiink rd a cégek pénziigyi
adataira. Hét kategoriaba sorolva 45 mutato all rendelkezésre — ez némi atfedéssel 45 terminust
jelent. Természetesen a jaték kezdetén nem varhatjuk el, hogy a jatékosok mind a 45 fogalmat
megnevez6 terminussal tisztaban legyenek. Eppen ezért tézsdei szakkonyvek ajanlasai alapjan
a listat 6t olyan mutatéra sziikitettiik le, amelyek jol mutatjak a cég stabilitasat (Thomsett, 1998;
Nagy, 2020; Dale, 2022; Penn, 2022). A stabilitast nagyban befolyasolja a piaci tOkésités
szintje, ezért tanacsos olyan céget valasztani befektetési célpontként, ahol ennek értéke két
milliard dollar felett van (Dale, 2022).
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Az ar/nyereség hanyad (price/earnings ratio) azt mutatja, hogy a befektetett toke hany
¢v alatt téril meg (Nagy, 2020). Ennek kivanatos értéke fiigg az adott szektortol, de
altalanossagban elmondhatd, hogy fektessiink 20 alatti ar/nyereség hanyad mutatoval
rendelkez0 cégek részvényeibe (Dale, 2022). Szintén érdemes megvizsgalni az egy részvényre
jutd nyereséget (earnings per share) és a nettd haszonkulcsot (net profit margin), amely értékek
legyenek pozitivak, s végiil, de nem utols6 sorban tekintsilk meg az hitel/sajat tOke aranyat
(debt/equity ratio), amelynek ajanlott értéke 0,7 alatt van. Ez azt jelenti, hogy a cég nincs
tulsagosan eladosodva a sajat tokéjéhez képest (Dale, 2022). Ha az 6t mutatd mindegyike a fent
megadott értéktartomanyban van, a cég stabilnak tekinthetd és befektetésre ajanlott.

Mivel a részvényarfolyamok allandé hulldimz6 mozgést végeznek, egyaltalan nem
mindegy, kiilondsen a rdvidebb tava kereskedésben, hogy mikor 1épiink a piacra, még akkor
sem, ha pénziigyileg stabil cégek részvényeit vasaroljuk. Mig a fundamentalis elemzés a cég
pénziigyi stabilitasarol ad felvilagositast, addig a technikai elemzés arra mutat ra, hogy mikor
érdemes a részvényeket megvasarolni.

A ,,Research” (kutatas) fiil alatt talaljuk a technikai indikatorokat is. Ezek matematikai
algoritmusok, amelyek a multbeli arfolyamvaltozasok alapjan jelzik elére az arfolyam jovobeni
alakulasat, ami természetesen soha nem bizonyossag, csupan valdszintiség. A platform 112
technikai indikatort kinal. A jatékosok talterhelésének elkeriilése érdekében, szakkdnyvek
ajanlasai alapjan (Murphy, 1999; Schwager, 1999; Bence, 2017) ezt a listat is leszlkitettiik a
kovetkezd négy indikatorra, amelyeket érdemes figyelni: mozgoatlag, volumen, mozgdatlag
konvergencia/divergencia és relativ er6 index.

A trendmeghatdrozashoz a tézsdei kereskeddk leggyakrabban a 200 napos egyszerii
mozgoatlagot (simple movig average) hasznaljak, ami a megel6z6 200 nap zardaranak az
atlagat mutatja. Ha az arfolyam a mozgoatlag gorbéje felett jar, akkor emelkedd trendet, ha
alatta, akkor csokkend trendet azonositunk. Az dvatosabb befektetdk az 50 napos mozgoatlagot
figyelik hasonlé szabalyok mellett. A trendkovetd befektetési stratégidk szerint részvényeket
emelkedé trendben vasarolunk. A volumen (volume) az adott idéperiddusban kereskedett
részvények szamat mutatja meg, ami a befektetok érdeklddését jelzi, pontosabban azt, hogy
adott iddintervallumban éppen veszik-e vagy eladjak-e a részvényeket. Részvényeket akkor
vasarolunk, amikor a kereskeddk tobbsége is vasarol, mert ez keresletet teremtve arfelhajto
hatassal bir. A mozgodatlag konvergencia és divergencia (moving average convergence/
divergence, réviden MACD) belépési és kilépési pontok meghatarozasara szolgal. Az
arfolyamgrafikon alatt két gorbével abrazolt mozgodatlagokat és egy hisztogramot latunk.
Amikor a gyorsabb mozgoatlag alulrdl metszi a lassabbat és a hisztogram zdldre valt, akkor
érdemes megvenni a részveényt, amikor pedig a gyorsabb mozgoatlag feliilrél metszi a lassabbat,
akkor érdemes a részvény eladasat fontolora venni. Hasonl6 célokat szolgél a relativ erd index
(relative strength index, roviden RSI). Ha a két széls6 érték kozott (0-100) mozgd gorbe
mélypontra, jellemzden 30 ald kertil, akkor ez azt jelenti, hogy abban az idéintervallumban a
részvény tuladott, vagyis alulértékelt, tehat jo eséllyel hamarosan kereslet alakulhat ki. Vételi
jelzésként szolgélhat, ha az indikator a mélypont utan felfelé kezd mozogni. Az indikator 70
feletti értéke azt jelzi, hogy a részvény tulvett, vagyis talértékelt, ilyenkor eladdsi hullam
varhato, azaz megfontoland6 a részvény eladésa.

Ahogy az eldzéekben is emlitettiik, a technikai indikatorok csupan az arfolyam
alakulasanak valoszinliségét jelzik, tehat akkor nagyobb az esély az arfolyam felfutasara, ha
mind a négy indikator vételi jelzést mutat.

Terminologiai minimum

A masodik kutatdsi kérdéslink a jaték megkezdéséhez feltétlentil sziikséges terminologiai
hattértudas korvonalazasara iranyult. A terminologiai minimum meghatarozasdhoz két
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terminuslistat hoztunk létre. Az elsd listdban a platformon el6fordulé 297 terminust
regisztraltuk. Nyilvanvald, hogy ez a mennyiség kezelhetetlen a kezdd jatékosok szamara.
Eppen ezért tdzsdei szakkonyvekre és internetes forrasokra timaszkodva kialakitottunk egy
masodik terminuslistat, amelybe kigyljtottiikk a kereskedéshez sziikséges fogalmakat
megnevezO terminusokat (Thomsett, 1998; Murphy, 1999; Bence, 2017; Nagy, 2020; Dale,
2022; Penn, 2022). A két terminuslista dsszevetése utdin meghataroztunk egy 39 terminusbol
alloé terminologiai minimumot, amelynek elsajatitdsa utdn a jaték elkezdhetd. A konnyebb
attekinthetdség érdekében a terminusokat a kovetkezd négy fogalmi korbe soroltuk: a
portfolionkra vonatkozo6 terminusok, a részvények vasarldshoz/eladdshoz k6t6dd terminusok, a
fundamentalis elemzés, valamint a technikai elemzés terminusai.

Kiilonosen a részvényportfolio és a fundamentalis elemzés szokincse tartalmaz
tobbnyire olyan vallalatspecifikus terminusokat, amelyek a késobbiekben is jol hasznalhatok
egyeb gazdasagi targykorokben és tevékenységekben. A jaték elérehaladtaval a terminoldgiai
minimum sziikitett listajat a hallgatok folyamatosan bdvitik. A részvényvasarlasi dontésekhez
szintén fontos a vallalati hattéranyagok tanulmanyozéasa is, amelyek szovegei lefedik a
gazdasagi terminologia széles spektrumat. Ez ugyancsak tobb szdz terminussal bdvitheti a
jatékosok szokincsét. A csapatokat arra kérjlik, hogy Google Drive-on vagy hasonl6 eszkdzon
megosztott dokumentumban készitsenek terminuslistdkat angol-magyar megnevezésekkel ¢€s
szakszotarakbol vagy megbizhatd internetes forrdsokbodl szarmazé definiciokkal. Fontos, hogy
a definiciok forrasat is jeloljék. A terminuslista a szemindriumi csoport minden tagjanak
elérhet6 lesz. A késdbbiekben a listakbol kisziirhetdk a gyakran ismétlddo terminusok, amelyek
elsajatitasa és hasznalata kiemelt figyelmet kaphat. Az 1. tablazat a négy fogalomkdrbe sorolt
terminologiai minimumot tartalmazza.

1. tablazat. Terminoldgiai minimum

Részvényportfolié Részvényvasarlas

stock részvény position trading pozicios kereskedés
ETF t0zsdén jegyzett alap swing trading napon tali kereskedés
account szamla day trading napi kereskedés
option részvényopcio bid price vételi arfolyam
annual return éves hozam ask price eladasi arfolyam
long position vételi pozicio order megbizas
short position eladasi pozicio buy market piaci aras vétel
gain nyereség sell market piaci aras eladas
loss veszteség limit order limitaras megbizas
purchase price vételar stop limit stop-limit megbizas
symbol/ticker t0zsdei részvényazonosito trailing stop kovetd stop megbizas

Fundamentalis elemzés Technikai elemzés
balance sheet vallalati mérleg line chart vonalgrafikon
income statement eredménykimutatas candle chart gyertyagrafikon
revenue bevétel moving average mozgobatlag
return on assets eszkozaranyos megtériilés volume volumen
return on equity sajattéke-aranyos megtériilés | MACD MACD-indikator
market capitalization piaci tékésités RSI relativ er6 indikator
dividends osztalék
earnings nettd nyereség
price/earnings ratio arfolyam/nyereség arany
debt/equity ratio hitel/sajattoke arany
margin haszonkulcs
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A tézsdeszimulacio mint jatékositas

A harmadik kutatési kérdésiinkben arra kerestiik a valaszt, hogy a jatékositas mely elemei
jelennek meg a tézsdeszimulacios platformon. A kérdést Werbach és Hunter (2020:67-70)
harom szintbdl all6 jatékositott rendszerekre alkotott piramismodellje tiikkrében vizsgaljuk.

A piramis els6 szintjén a jaték felszinén megjelend jatékelemek talalhatok. A szerzok
21 ilyen elemet azonositanak, amelyek koziil a legfontosabbak jelenlétét vagy hianyat tekintjiik
at. A tézsdeszimulacios jatéknak eldre meghatarozott célja van: a profitmaximalizalas a jaték
végére. A jatékosok virtudlis pénzt gyiijtenek, amelyet felfoghatunk pontgylijtésként vagy
jutalomként, ugyanakkor a ,,negativ pontozas™ is szerepet jatszik, hiszen a rossz dontések esetén
pénzt veszitenek. A platform ranglistdkat jelenit meg, lehet6vé teszi a csapatokba szervezett
folyamatos jatékot, de idokorlatok is beallithatdéak a rendszerben. A jatékositas szempontjabol
a platform hidnyossaga, hogy nincs lehet6ség avatar feltdltésére, nincsenek nehézségi szintek
és kihivasok, a jatékosok nem szerezhetnek ,,jelvényeket” (badges), amelyek mas jatékositott
rendszerben az elért eredményeket szimbolizaljak, valamint kézzelfoghat6 jutalmak sincsenek,
amelyekre bevalhatndk a jaték soran megszerzett virtudlis nyereséget.

A piramis masodik szintjén a ,jatékmechanikdk” (mechanics) allnak, amelyeken a
szerzOk a cselekményt mozgatd és a jatékosok bevonoddasat eldsegité folyamatokat értik. A
tézsdeszimulacids platformon fontos szerepet kap a versengés (a csapatok egymassal
versenyeznek), az egylittmiikodés (a csapattagok egyiittmiikodnek), a visszacsatolas (a
nyereség vagy veszteség indirekt modon jelzi a dontés helyességét), valamint fontos szerepet
kap a lehetséges ,,gy6zelem élménye” (win state). A platformon azonban nincsenek rejtélyek,
megoldand6 feladatok, tranzakcidk a csapattagok vagy a csapatok kozott, a jatékosok nem
valthatjak egymast a jaték idétartama alatt, vagyis mindenkinek részt kell vennie, mig a jaték
véget nem €r.

A piramis harmadik szintjén a ,jatékdinamikat” (dynamics) talaljuk, amelynek elemei
az als6 két szint absztrakcioja. A jatékosok kozott az interakcidk soran kapcsolatok
alakulhatnak ki, és kiilonféle érzelmeket (érdeklddés, versenyszellem, 6rom, csaldodas stb.)
¢lhetnek at. A jaték teret biztosit nem csak a szaknyelvi, de a szakmai fejlédésre is. A
jatékdinamika érzelmi vetiileteinek részletes elemzése késObbi empirikus kutatas targya lehet,
mivel megfeleld mennyiségli adat hianyaban talmutat jelen tanulmény keretein.

A fentiek alapjan arra a kovetkeztetésre juthatunk, hogy az Investopedia platformja
onmagaban nem tekinthetd teljes értékil jatékositott rendszernek, hanem a jatékositas szamos
lényeges elemét tartalmazod szimuldcidként jellemezhetd. Az oktatdra harul a feladat, hogy a
hianyzo elemeket lehetdség szerint potolja. Ahogy a fentiekben is emlitettiik, a kihivasok
hianyoznak a rendszerbdl, de az oktatd létrehozhat egy-egy kihivast: példaul egy adott
id6intervallumban csak bizonyos tipusu részvényeket (ndvekedési, értékalapu, momentum stb.)
lehet vasarolni.

Konkluzio

A tézsdeszimulacio jaték pilotprogramjara 2023-ban keriilt sor egy 22 s iizleti szaknyelvet
tanuld csoportban. A jaték lehetséges elonyeit és hatranyait a kovetkezOképpen foglalhatjuk
Ossze. A jaték keretében elsajatitott terminoldgia a praktikus tudas megszerzésének eszkozévé
valhat, hiszen a pénzromlast megelozni kivand befektetések mindenkit érintenek attol
fiiggetleniil, hogy késdbb milyen munkakorben helyezkedik el. Ez Gsszhangban all a
bevezetoben emlitett praktikus felhasznalhatosag elvével. A szaknyelvi tudasra annal inkabb is
sziikség van, mert az olcsd online pénziigyi szolgaltatok, valamint a befektetésekkel
kapcsolatos hattérinforméciok, elemzések javarészt angol nyelven érheték el. A jatékban
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megtalalhat6 az egyiittmiikodés, a versengés és a gydzelem utani vagy elemeinek izgalma ¢és
orome is, ami bizonyos flow-élményt nyujthat, ez pedig fokozhatja a belsé motivaciot.

A terminologia elsajatitasa szempontjabdl elény, hogy mivel a jaték soran minden
részvényvasarlaskor ugyanazokat a Iépéseket kell megtenni, a terminusok gyakran ismétlddnek,
ami segiti a bevésddést. A készségfejlesztés tekintetében kiemelendd, hogy a szaknyelvi
kommunikécids eseményeket, mint példaul a prezentacio, a megbeszélés, a grafikonelemzés,
valdsagszeri szituacioba helyezi, vagyis a jatékosok nemcsak azért tartanak prezentacidt vagy
elemeznek grafikont, mert ez a félév végi jegy vagy a nyelvvizsga része, hanem azért, hogy
indokoljak dontéseiket és meggy6zzEk egymast ezek helyességérol.

Természetesen nem szabad megfeledkezni a jaték lehetséges korlatair6l sem. Bar a
hallgatok dontd tobbsége érdeklédd volt, nem mindenkit motivalt a részvények és egyéb
befektetések vilaga. Eppen ezért a pilotprogramban nem tettilk kotelez6vé a részvételt.
Bizonyos személyiségtipusok szamara a versengés €s a ranglistdk hasznélata demotivalo, akar
frusztrald is lehet.

Az értékelési rendszer kidolgozasa tovabbi kutatomunkat igényel. Altalanossagban
elmondhatd, hogy az értékelés legyen fiiggetlen a portfolio eredményétdl, alapjat a szakmai
nyelvhasznalat mindsége képezze. A hallgatok kaphatnak osztalyzatokat a prezentaciokra,
terminuslistakra és egyéb elemekre. A fentiek tiikrében a tézsdeszimulacios jatékot elsdsorban
szabadon felvehetd kurzusként ajanljuk.
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Gamification in teaching economic terminology in English:
A stock market simulation

The study investigates the gamification potential of the stock market simulation platform operated by the economic
information portal Investopedia. The following three research questions are addressed: (1) How can the
simulation platform be used in teaching economic terminology in English? (2) What are the terms that comprise
the terminological minimum that is absolutely necessary for the simulation? (3) Which components of gamification
does the platform rely on and which are the ones that are missing? After a detailed analysis of the website, the
terms used in the platform were cross-referenced with those in stock trading textbooks to identify a shortlist of
terms that are essential for successful trading in the software. The investigation led to the conclusion that
Investopedia's platform cannot be considered a full-fledged gamified system; however, it can be described as a
simulation game that incorporates several essential components of gamification, and as such, it can be efficiently
utilized in teaching economic terminology.

Keywords: Generation Z, terminology, gamification, stock exchange, language for specific purposes
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