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Absztrakt

Tanulmdnyunkban a digitdlis technoldgia és a népténc kapcsolatdt tarjuk fel, kiillonds
figyelmet szentelve egy tantargynak, nevezetesen a tancjelirdsnak az oktatdsmod-
szertandra. El6szor rovid betekintést nydjtunk a tancjelirds tanitdsanak torténetébe,
majd ezt kdvetSen a jelenlegi oktatdsi gyakorlatot mutatjuk be. Ehhez kapcsol6dva
keriil el6 a digitélis eszkdzhaszndlat kérdése, amelynek a tdncoktatdssal valé kap-
csolatét egy kiilon fejezetben targyaljuk. Az oktatdsmoédszertanon beliil kiemelt sze-
repet kap ifrdsunkban az értékelés, hiszen azt szeretnénk bemutatni, hogyan teszi
eredményesebbé és motivalobbd a tancjelirds tanitdsat a digitalis eszkozokkel tdmo-
gatott rendszeres formativ értékelés. A cikk végén kitekintésként megfogalmazunk
olyan tovdabbi irdnyokat, amelyek bevezetése vagy legaldbbis pilot projektként val6
kiprébaldsa eléremutato lenne akdr kifejezetten a tancjelirds, akdr a komplex tdncok-
tatds viszonylatdban.

Kulcsszavak: tdncjelirds, digitdlis eszk6zok, oktatdsmédszertan, értékelés

1. BEVEZETES

Az elmult 20 évben az emberek életét radikdlisan dthatja a digitélis eszkozok hasz-
ndlata. Ez alél semmilyen korosztdly nem képez kivételt. Digitélis eszkozoket hasz-
ndlunk otthonunkban, a munkahelyen és az iskoldban is, miért ne hasznalhatndnk
olyan specidlis tertileten is, mint a m{ivészeti oktatds.

Bar a digitalis technoldgia és a tdncoktatds kapcsolata még mindig kiforratlan, az
olyan innovacidk a tanc elsajatitdsaban, mint a motion capture' alkalmazdsa, a virtudlis
valésdg beépitése, az eszkozokon keresztiil gytijtott mozgdsi és egyéb adatok elem-
zése, valamint a Covid19 4ltal el6idézett online oktatdsi kényszerhelyzetek, szamos

1 A motion capture a digitdlis mozgasrogzitést jelenti, amikor a mozgé (pl. tdncol6) ember mozdulatait
nagy sebességgel rogzitik digitélis technoldgia felhaszndldsaval. Az igy nyert adatokat egy haromdimen-
zi6s modellre tiikrozik, igy a szdmitégépen megjelenitett digitalis karakter ugyanazokat a mozgasokat
végzi, mint az él6 ember.
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olyan lehetGséget teremtenek, amelyek meghatdrozhatjdk a jové téncoktatdsdanak kul-
turdjat. A hagyomdnyos frontdlis oktatds ma mdr a tanulds-tanitds egyik szintjén sem
allja meg a helyét domindns munkaformaként. A tanul6t be kell vonni a mindenkori
oktatdsi folyamatba, hogy annak minél inkdbb aktiv részese legyen, és ne csak akkor,
amikor a gyakorlati 6rdkon ténylegesen tdncol, hanem akkor is, amikor a tdncmtivé-
szet elméleti oktatdsdban vesz részt. A digitalis eszkozok didaktikailag megalapozott
hasznalata elGsegiti a tanulok bevonéddsat, aktivizdléddsat, mintegy katalizélva a
tanuldsi-tanitasi folyamatban val6 6romteli, sikeres és hatékony részvételt.

A tanulményban azt mutatjuk be, hogy a tdncmivész-képzés egyik kurzusdn,
nevezetesen a tancjelirds tantdrgyban, hogyan integraltuk a kozoktatdsi gyakorlat-
bol jol ismert mérés-értékelési eszkozt, a Kahoot!-ot. Miel6tt ezt kifejtenénk, bete-
kintést nytjtunk a tdngjelirdsban haszndlt tanclejegyz6 rendszer torténetére, illetve
bemutatjuk a tancjelirds oktatdsmddszertandnak magyarorszagi torténetét Szentpal
Maria és Fiigedi Janos munkdssdga alapjan. Ezt kovetSen a pedagégiai mérés-érté-
kelésben haszndlhat6 digitélis technolégiai eszkozoket és azok célorientélt haszndla-
tat vessziik szamba, kitekintést adva tovabbi olyan digitdlis eszk6zok felé, amelyek
beemelhetSek lennének a tdngjelirds oktatds gyakorlatdba. Ez a tantdrgy az elmélet
és a gyakorlat hatékony 6tvozése, hiszen miutdn a tanuldk elsajétitjdk a tdngjelirds
elméleti alapjait, utdna a tncjelirast mint egy kottdt olvasva, képesek eltdncolni is
a mozdulatokat a leirt jelek alapjan. A digitdlis eszk6zoknek ebbe a kombinalt kur-
zusba val6 integrdldsa egy olyan sikeres j6 gyakorlat, amelynek bemutatdsadval az a
célunk, hogy a digitdlis technol6gia tédncoktatdsban valé megjelenéséhez hozzdjdrul-
junk, netaldn felgyorsitsuk.

2. A TANCLEJEGYZO RENDSZEREK TORTENETE

A tdncok mozdulatelemzéséhez és lejegyzéséhez napjainkban hasznalt Laban-ki-
netogrdfia kozel szdzéves muiltra tekint vissza. Az ehhez vezet§ torténeti utat mutat-
juk be roviden ebben a fejezetben.

A tanclejegyz6 rendszer fogalma Fiigedi Janos szerint a kovetkez6képpen haté-
rozhat6é meg: ,Tdnclejegyzésen a tdncos emberi mozgds kétdimenzids, rendszerint
papiron vald rogzitését értjik.” (Fiigedi, 1993a, p. 48)

Anapjainkban ismert kozel szaz tdnclejegyz6 rendszer koziil nem mind bizonyult
egyformdn hatékonynak. A kezdetekben, a 15. szdzadtél Eurépaban a tdnclépéseket
bettikkel lattdk el, vagy lerajzoltdk a legjellemz&bb mozdulatokat — példdul a Basse
Danse 1épéssorait a kovetkezd bettjelekkel jelolték: ,,(...) r — révérence (a tdnckezd6
meghajlds), s — simple vagy passo (elére 1épés és zdrds), d — double (hdrom el6relépés
és zards), b — branle vagy continenza (ing6 1épés), r — reprise (hétra 1épés).” (Fiigedi,
1993a, p. 48) A barokk kor igen elterjedt, tobb, mint szdz éven keresztiil alkalmazott
rendszere volt a Pierre Beauchamp és Raoul Feuillet nevéhez f(iz6d8, mar a tdnc
zeneli illeszkedését is dbrdzolé rendszer (Fligedi, 1993b). A 19. szdzad kornyékén a
rajzok palcikafigurdkig egyszertisodtek. Az elsé stilizdlt palcikafigurdkra alapozott
lejegyzési rendszert a francia Arthur Saint-Léon készitette, és 1852-ben jelent meg
Stenochoreographie cimmel. Az 1. dbrdn Saint-Léon fent emlitett konyvébdl lathaté
egy rovid gyakorlatsor. Altaldnossdgban elmondhaté, hogy a 19. szézadban készi-
tett rendszerek nem terjedtek el szélesebb korben, vagy nem fejlesztették tovabb
Sket (Fligedi, 1993b).
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1. dbra: Rovid gyakorlatsor Arthur Saint-Léon Stenochoreographie cimd kényvébdl.
(Saint-Léon, 1852; Fiigedi, 1993b, p. 50)

A 20. szazadban a korabbiaktdl eltéréen tomegesen, miivészeti vagy tudomdnyos
paradigmavaltds koré csoportosulva jelentek meg a kiilonb6z6 rendszerek. Mdra két
rendszer emelkedett ki koziiliik, a Benesh-féle tinclejegyzés, illetve az altalunk hasz-
ndlt Labdn-kinetogrdfia. Joan és Rudolf Benesh tdnclejegyz6 rendszere elsGsorban a
balettmtivészettel foglalkozéknak késziilt. A vonalrendszerben nem az egész figura
jelenik meg, hanem csak a testrészek végpontjai (Fligedi, 1993c). A 2. dbrén balett-
mivészet pdzait lathatjuk hdtulrél megrajzolva, a hozzd kapcsol6dé Benesh-féle le-

jegyzési modszerrel.
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2. dbra: A testrészek végpontjait dbrdzolé Benesh-féle lejegyzés (Fiigedi, 1993¢, p. 49)

Léban Rudolf 1928-ban a 2. német tdnckongresszuson, Essenben jelentette be
kinetografia elnevezésti rendszerét, amelyet még ugyanebben az évben Schrifttanz
cimen meg is jelentett. Laban és munkatarsai altal kifejlesztett tdncnotaciés médszer
vonalrendszerében a kozépvonaltdl balra esé jelek a bal oldali, a jobbra es6k pedig a
jobb oldali testrészek mozdulatait irjdk le. A kézépvonalhoz kozvetlen kozel esd je-
lek a tdAmasztékra, mig a kiils6, tigynevezett [éguonalra {rtak a stlytalan, azaz gesztust
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végz6 labra vonatkoztak. A kezdeti — viszonylag kevés jelet alkalmazé — rendszer-
hez képest a lejegyzés az évek sordn egyre bonyolultabbd valt, hiszen a Laban-ki-
netografidt a mai napig folyamatosan fejlesztik. Alkalmas a balett, a modern tdnc,
a néptanc, minden tovdabbi tdncstilus, de a szertorna vagy akrobatika lejegyzésére
is (Ftigedi, 1993c). A 3. dbrdn Laban Rudolf eredeti elképzelése a tanclejegyz6 rend-
szerrdl, mely szerint a lejegyzést a zenének megfelelGen balrdl jobbra kell olvasni.
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3. dbra: Példa Léban Rudolf tanclejegyz6 rendszerére (Fiigedi, 1993c, p. 48)

3. A TANCIRAS OKTATASMODSZERTANA MAGYARORSZAGON
SZENTPAL MARIA ES FUGEDI JANOS MUNKASSAGA ALAPJAN

A téngjelirds oktatdsanak kezdetei az 1930-as évekre tehetSk, de a tdrgy oktatdsmdd-
szertandnak jellemz3&it a mai napig nem irtdk le. A kinetogréfia pedagdgidjdnak hazai
moédszerét ezért a Fligedi Janossal készitett interjd alapjan tartuk fel. A médszerta-
ni-torténeti dttekintést Fiigedi Janos mesterének, Szentpdl Mdridnak a médszerével
kezdjiik, hogy dtfogé képet kaphassunk az oktatds mddszerének alakuldsarol.

Szentpdl Mdria az oktatdsi rendszerét az 1950-es években levelez$ oktatdsra
dolgozta ki. Fejezetekre — az & széhaszndlatdval leckékre — tagolt konyvének elsa-
jatitdsdhoz a tananyag nehézségi fokanak megfelel feldolgozasi idGkeretet rendelt.
Elvdrta, hogy a hallgaték a kontakt 6rdkra el6re késziiljenek fel. A jelenléti alkal-
makon el6szor megbeszélték az otthoni elsajatitdskor esetlegesen felmertilt problé-
mdkat, utdna pedig a feladott leckékhez tartozé gyakorlati példdk rekonstrudldsat,
eltdncoldsat kérte szamon, a kor néptancgyakorlati szokdsdnak megfelel6en, zongo-
rakiséret mellett. Szentpdl médszerét olvasva esziinkbe juthat a digitélis eszkozok
oktatdsban valé megjelenésekor trendként elterjedt tiikrozott osztdlyterem (flipped
classroom) médszere, melynek pont az a lényege, amit Szentpdl is alkalmazott: a
hallgatdk el6re kiadott elméleti anyagbdl felkésziilnek otthon, majd a jelenléti 6ran
madr csak az elmélet gyakorldsdra, a kérdések feltevésére, a csoportmunkdk megva-
l6sitdsdra helyezheti a hangstlyt a pedagdgus (Menyhei, 2020).

Szentpdl Mdria a tantargyat mozdulatelemzésre és tancjelirdsra bontotta szét. A
mozdulatelemzéssel kapcsolatos kiadvdnydban részletesen magyardzza az dltala
haszndlt mozdulatelemzési fogalmakat (Szentpadl, 1987). Ezt azért fontos megemlite-
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4. dbra: Abrak, példak és olvasé gyakorlatok Szentpdl Mdria Téngjeliras c. konyvébol
(Szentpadl, 1964, p. 4)
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ni, mert a tdngjelirds oktatdsara kidolgozott konyvében mar nem jelenik meg tjra a
fogalmak tisztdzdsa, annak ellenére, hogy ezeket ugyandgy haszndlja.

Szentpadl a fent emlitett tankényvében hdrmas illusztrdciés rendszert alkalmaz:
(1) a szoveg magyardzatdhoz tartozé dbrakat, (2) példdkat, amelyeket nem tanco-
ldsra szdnt, de mdr szemléltetik az adott jelenséget kontextusba helyezve és (3) a
megértést megerdsits, tdncoldsra szdnt olvaségyakorlatokat, amelyek célja az elmé-
let gyakorlatba altiiltetésének meger&sitése. Illusztracioként Szentpal tobbségében
koreografidkbol szdrmaz6 mozdulatsorokat, motivumokat valasztott, eredeti nép-
tdnc-anyag csak kisebb szdmban taldlhat6 konyvében (Szentpdl, 1964). Az 4. dbrdn a
Szentpdl konyvében megtalalhato II. szamu leckéhez tartozo dbrdk, példdk és olva-
sogyakorlatok lathatok.

Szentpdl Madria jelenléti 6rdinak elején a tanul6k mindig feltehették a kérdéseiket
az aktudlis fejezettel kapcsolatosan. Ezt kovette a példdk letancoldsa, amelynek ér-
tékelése — Fligedi elmonddasédbdl kovetkeztetve — formativ jellegti volt, majd a leckék
végén, mdr a tandrai kereteken kiviil, otthon elvégzendd feladatként, szummativ
értékeléssel végz6do irdsbeli feladatokat kellett teljesiteni. A pedagdgiai folyamat
végén egy gyakorlati vizsgan kellett részt vennie a tanuléknak, amikor a tankoényv
anyagdn tuli, ismeretlen motivumokat kellett tancirdsbol rekonstrudlniuk.

Fiigedi Jdnos oktatdsi mdédszertana Szentpdl Mdria médszeréhez képest fokoza-
tosan valtozott és vdltozik mind a mai napig. Filigedi az interjaban gy nyilatkozik:
elsGsorban a hatékony tanitds érdekében véltoztatott a médszeren. Szentpdl jellem-
zGen levelez6 képzésekben tanitott, ahol minimdlis kontaktéra allt rendelkezésére.
Ehhez képest Fiigedi olyan képzéseken tanit, ahol az egész oktatdsi folyamat jelen-
léti formdban zajlik, ezért az otthoni elSre tanulds egy adott fejezetbs] nem jellem-
z6. A Fugedi 4ltal készitett tankonyv (Fiigedi, 2011) abban mds Szentpdl kényvéhez
képest, hogy a fejezeteken beliil folyamatosan véltakoznak a szoveges leirdsok és a
magyardzatok, illetve gyakorlati példak. A kotet ugyancsak eltér Szentpalétél abban
a tekintetben, hogy a gyakorlati példadk szinte mindegyike eredeti néptdncanyag-
bdl szarmazik. Egy ilyen, a néptanc mozdulatvildgabol szdrmazé példa ldthaté az
5. dbran. A tankonyv koncepcidja, hogy egy adott kultira (f6leg a Kdrpadt-meden-
ce) mozdulatvildgdra alapozva vezeti végig a tanul6t a tangjelirds egyre bonyol6d6
rendszerén. Struktuirdjat tekintve a konyv els6 25 fejezete alapszintt, de 6ndlléan is
haszndlhat6 ismeretet ad, majd a 26. fejezett5l kezd8d6 részek pedig egy magasabb
szint{i, mélyebb tudas elsajatitdsara alkalmasak.

|
O
) _\$

5. dbra: Alsébereczki hatoztaté lejegyzése tangjelirdssal (Fiigedi, 2011, p. 170)
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Az egyetemi képzés tancjelirds kurzusain a konyv leckéihez kapcsolédéan a ta-
nul6k 6rdrdl 6rdra irdsbeli zarthelyi dolgozatot irnak, majd a félév végén sor keriil a
gyakorlati vizsgara. Fligedi az egyetemi képzés strukttirdjab6l adédéan a tananyagot
féléves egységekre bontva oktatja. Ez alatt az id6intervallum alatt minden kontakt
alkalmon zdrthelyit irnak a didkok. A tanul6 akkor engedhetd vizsgdra, ha az Gsszes
zdrthelyit legaldbb elégséges szinten teljesiti. Az elégséges szint eléréséhez a tanulé-
nak 60%-ot kell elérnie az irdsbeli teszten. A tandrai foglalkozadsokon és a zarthelyiken
kiemelkedGen teljesitd hallgatok megajdnlott jegyet kapnak, ami mentesiti ket a fél-
év végi vizsga aldl. Fligedi elmondta az interjiiban, hogy szerinte az oktatdsi keretek
jelenlegi rendszerébdl nagyon hidnyzik a szigorlati jelleg(i, Gsszefoglalé szdmonkérés.

Az ut6bbi tanévben, 2020 szeptemberétdl Fligedi beemelt a Magyar Tancmtivé-
szeti Egyetem Tdncos és probavezetd szakdnak néptanc szakirdnydn egy mar ismert,
de a médszerében djnak szamité elemet, ami mar Szentpdl médszerében is meg-
jelent hasonlé formdban: az elGzetes, otthoni feldolgozdsra kiadott tananyagot és
annak 6rai szdmonkérését. Az el6zetes, 6ndllo tanuldsra kiadott anyagok ellenérzé-
sére az Oldh Nora 4ltal bevezetett Kahoot! jatékos mérés-értékelési feliileten készitett
tesztet hasznaljak. (A médszerrdl részletesen ldsd a 4.3. fejezetet.)

4. A DIGITALIS TECHNOLOGIA A TANCOKTATASBAN
4.1. A technolégia és a tanc kapcsolata

Egy 2005-6s tanulmény szerint a tdnc az oktatds egyetlen olyan dgazata, amely kife-
jezetten késén kezdte el a technoldgia oktatdsba valé bevondsat. A szerz6k két okot
neveznek meg a jelenség magyarazataként:

* atdncosok és a koreogréafusok nehezen viselik el, ha barmilyen média a test és

az é16 kinetikus tapasztalatok kozé ékelédik;

* a tdncoktatds egy olyan dgazat, amely alacsony piacképességti és ebbdl kifo-

ly6lag az tjonnan megjelend technolégidk tancoktatdshoz igazitott fejlesztése
késve torténik meg (Calvert, Wilke, Ryman & Fox, 2005).
Ennek ellenére mindig is voltak Gttorék, példdul a koreografusok kozott is, akik
mdr 1968-t6] kezdve hasznaltak digitdlis technolégidt a koreografidk betanitdsdhoz,
és akadtak olyan szakemberek is, akik hamar felismerték az internet adta virtudlis
kornyezet és a koreografia megjelenitésének gytimolcs6z6 kapcsolatat. Késébb, az
1990-es években a multimédia alkalmazdsa is besziir6dott a tdncoktatdsba, és CD-
ROM-ok segitségével lehetett kiilonb6z6 tancformékat vagy akar tdncirdst is tanulni
(Dania, Hatziharistos, Koutsouba & Tyrovola, 2005). A 2000-es évek elejétsl terjed
az interneten keresztiili, tanuldstdmogaté keretrendszert (Learning Management
System-et, azaz LMS-t) alkalmazé tdvoktatdsi forma, amely 6romteli médon a tan-
coktatdst sem kertili el. Szdmos olyan tanulmdnyt olvashatunk, amelyek a tdncokta-
tds tavoktatdsi formdjdrdl szamolnak be. Az ilyen tipusu kutatdsok és tanulmédnyok
megfigyeléseink szerint hdrom nagyobb csoportra oszthatok:
1. Koreogréfia készités valésul meg a fizikai tavolsdgokat dthidalva, online plat-
formokon (pl. Popat, 2001; Popat, 2002; Weber, Mizanty & Allen, 2017)

2. A motion capture technoldgidt alkalmazva virtudlis kdrnyezetben torténik a
tanctanulds (Chan, Leung, Tang & Komura, 2011; WhoLoDancE projekt 2016-
2018).
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3. A tadnctanulds elméleti tananyagdnak feldolgozédsa egy LMS-en keresztiil va-
16sul meg (Kavakli, Bakogianni, Damianakis, Lamou, & Tsatsos, 2004; Leijen,
Admiraal, Wildschut & Simons, 2008).

A 2020-ban Magyarorszagot is eléré pandémia idészaka a hazai tancoktatdsi in-
tézményeket is az online platformon torténé tanulds-tanitdsra kényszeritette, annak
minden lehetséges el6nyével és hdtranydval egytitt. A pandémia el6tt a Magyar
Tancmitivészeti Egyetem példdul nem hogy a gyakorlati, mozgdsos 6rak tekinteté-
ben, de még az elméleti képzésen sem hasznélt intézményes megoldasként online
tanuldstdmogaté keretrendszert, kivéve néhdny oktaté egyéni mddszereit egyes el-
méleti kurzusokon (Lanszki & Boélya, 2018; Papp-Danka & Lanszki, 2020).

2019-ben a Bolcsészettudomdnyi Kutatékdzpont Zenetudomdnyi Intézetének
munkatdrsai kisérletet tettek arra, hogy a tdncjelirdst egy LMS rendszerbe iiltetve
tanitsdk. Kukdr, Knapecz és Papp (2019) megprobdltdk a Fiigedi-féle tangjelirds tan-
konyvet &tiiltetni a Moodle oktatési keretrendszerbe, ahol a konyv egyes fejezetei
nem csak olvashat6ak voltak, hanem el6re készitett tesztsorok segitségével a tanu-
16k probara tehették elméleti tuddsukat tancjelirasbol. A VIL. Nemzetkozi Ténctudo-
mdnyi Konferencidn a szerz6k igy nyilatkoztak: , A rendszer (ti. a kinetogréfia — a
szerz.) megértése és az olvasdsi készségek elsajdtitdsa mellett alapszinten is fontos-
nak tartjuk a néptdnc mozdulatvildganak megértését, melyet lejegyzési feladatokkal
segitlink. Célunk az oktatds rugalmassdganak novelése, a tancjelirds elsajatitdsanak
megkonnyitése, mindezt a kontakt 6rdk kiegészitéseként.” (Kukdr, Knapecz & Papp,
2019, p. 46) Az online tesztirdssal tehdt a tanitds-tanulds folyamatadnak értékelési
mozzanatdt tdmogattak.

4.2, A digitalis mérés-értékelés alapjai, kiillonos tekintettel
a formativ értékelésre

A pedagégiai értékelés az oktatdsi folyamat egyik legfontosabb pillére, hiszen ez
teszi lehet6vé, hogy informacidkat gydijtsiik tobbek kozott a tanitds minGségérdl és
a tanul6 tanuldsi eredményeir6l. Az értékelés sordn gyfijtott informdciok pedig se-
gitséget nytjtanak a pedagégusnak a tanuldsi-tanitdsi folyamat tovabbi eredményes
tervezésében (Golnhofer, 2003).

A pedagdgiai folyamatok tervezésének része az értékelési stratégia megtervezése
is, amelynek sordn a pedagégus végiggondolja, hogy az oktatdsi folyamat elején
hogyan méri fel és értékeli a tanul6k el6zetes tuddsét (diagnosztikus értékelés), milyen
eszkozokkel biztositja a tanuldsi-tanitdsi folyamat kozben a rendszeres, fejleszt6é
céla visszacsatolast (formativ értékelés), majd milyen médon mindsiti a tanulé altal
elsajatitott ismereteket, képességeket az oktatdsi folyamat végén (szummativ értéke-
Iés) (Golnhofer, 2003).

A tandri felkészités kozos kovetelményeirdl és az egyes tandrszakok képzési és
kimeneti kovetelményeirsl sz616 8/2013. (I. 30.) EMMI rendelet tartalmazza a peda-
gbgiai értékelés kompetenciatertiletét, azonban az indikdtorok felsoroldsa nem tér ki
a mérés-értékelés digitdlis eszkozokkel torténd megvaldsitasara. Ha azonban kite-
kintiink a Pedagégusok Digitdlis Kompetencidjanak Eurdpai Referenciakeretére (Di-
gital Competence Framework for Educators, DigCompEdu, Redecker, 2017), akkor
azt 1afjuk, hogy az értékeléshez mint kompetenciateriilethez olyan tevékenyégeket
sorol fel a DigCompEdu modell a pedagégus szdmdra, mint példdul:
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o Viltozatos digitdlis és nem digitdlis értékelési formdkat alkalmaz, és mindegyiknek
ismeri az el6nyeit, illetve hdtrdnyait.

» Digitdlis értékelési eszkozoket haszndl, hogy nyomon kovesse a tanuldsi folyamatot, és
informdciot szerezzen didkjai el6rehaladdsdrol.

* Digitdlis technolégidkat haszndl a formativ értékelési stratégidk hatékonyabbd tételé-
re, pl. interaktiv szavazérendszerek, kvizfeladatok, jdtékok alkalmazdsdval.

Nem véletlen, hogy a DigCompEdu is 6ndll6 teriiletként kezeli a pedagégus-
kompetencidkon beliil az értékelés kompetencidjdt, hiszen a digitélis technoldgia
haszndlata az értékelési, visszacsatoldsi helyzetekben szdmos pozitivummal jar.
Ezek koziil az alabbiak emeljtik ki:

e A mérés-értékelés adminisztrativ terhei cskkenthetSk: a mérést szolgdlo fel-
adatok gyorsan és egyszertien létrehozhatok digitélis feliileten, és ezek tjra-
felhaszndldsi lehetGsége, valamint az automatizalt értékelési folyamatok id6-
hatékonysdgot teremtenek.

e A digitdlis mérés eredményei egyrészt konnyen tdrolhatok, mdsrészt 14tva-
nyos vizualizdciok hozhatok létre a tanuldi teljesitményekrdl.

e A digitdlis mérés megvaldsithaté multimédids, interaktiv és adaptiv médon
is, amelyek beépitésével nem csak véltozatos feladatokat tudunk biztositani,
hanem pontosabb visszacsatoldst is adhatunk a tanuléknak (Hiilber, 2020).

A hazai oktatési rendszert gyakran illetik azzal a kritikdval, hogy a tanuldsi folya-
matok elsédleges célja csupdn a j6 osztdlyzat megszerzése, amely magdval vonja a
szummativ értékelési mod kizdrolagos vagy legaldbbis domindns haszndlatdt. Ez azt
is eredményezi, hogy a tanuld, a tanitasi-tanuldsi folyamat k6zben nem kap vissza-
csatoldst arrdl, hogy ismeretei, képességei milyen irdnyban fejlédnek vagy éppen nem
fejlédnek. Gyakran kimarad tehét a fejlesztd értékelés haszndlata, mikozben ennek
bevezetése és rendszeres haszndlata nemcsak a tanul6i motivaciét és bevondddst se-
githeti el6, hanem eredményesebb tanuldshoz is juttatja a tanul6t. A fejleszts értékelés
sordn nemcsak megdllapitjuk a tanulé fejl6désének szintjét és tanuldsi sziikségleteit,
hanem ezt kovetden a tanitdsi folyamatot is ehhez igazitjuk, vagyis rugalmas kolcson-
hatdsban kezeljiik a tanitdsi és a tanuldsi stratégidkat (Brasséi, Hunya & Vass, 2005).

A formativ (fejlesztd) értékelés olyan interaktiv értékelési méd, amely osztdlyter-
mi és online tanuldsi kornyezetben egyardnt alkalmazhaté és alkalmazandé. Digitélis
technoldgidval torténd megvaldsitdsdra szdmos szoftver alkalmas, nem csak a Ka-
hoot!, hanem példdul a Quizlet, a Socrative vagy a Symbaloo Learning Paths is. A kdzok-
tatdsban és a kozismereti tdrgyak tanitdsdban 2021-ben mdr azt elmondhatjuk, hogy
nagy hagyomdnya van tobbek k6zo6tt a Kahoot! alkalmazdsdnak, amit mi sem bizonyit
jobban, mint hogy a Kahoot! feliiletén a tanulmény irdsdanak idejében 177 144 darab
magyar nyelvi publikusan elérhet feladatsor van. Ebbdl a rengeteg feladatsorbél 29
darab a téncirdshoz késziilt, amelyek alkalmazasat a kovetkezd fejezetben tdrgyaljuk.

4.3. A (digitalis technoldgiaval tamogatott) formativ értékelés szerepe
a tancjeliras tanitasaban

A mindenkori tdncoktatds specidlis helyzetben van a formativ értékelést illetGen.
A mozgdsos 6rdkon ugyanis — legyen szé néptancrodl, balettrdl, tarsastdncrél vagy
egyéb tancnyelvr6l — a mozdulatok pontos kivitelezése érdekében folyamatos sz6-
beli visszacsatolds torténik az esetek nagy részében. Ez elsGsorban hibajavitdst jelent
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a pedagogus részérdl, amely fejlesztési céllal keriil megfogalmazdsra annak érdeké-
ben, hogy a tanul6 minél pontosabb mozdulatkivitelezésre legyen képes. A hibajavi-
tds mellett persze el6fordulhat az azonnali, szébeli pozitiv visszacsatolds is.

A tangjelirds oktatdsa kozben is megvalésul a fent emlitett szébeli formativ érté-
kelés, hiszen a tantdrgy egyik része gyakorlati, mozgdsos jellegti, mik6zben van egy
madsik része is, amely kifejezetten elméleti tanuldst igényel. A tantdrgy ilyen értelem-
ben specidlis felépitésti: éppen annyira elméleti, mint amennyire gyakorlati. Elmé-
leti, mert a tdnc mozdulati struktiirdit fel kell ismerni és azonositani kell kiilonb6z6
jelcsoportokkal, illetve gyakorlati, mert a felismert jelenségeket vissza kell tiltetni a
tdncba. A tancjelirds jeleinek és jelcsoport egytitteseinek megismerése utdn a tanul6-
nak az adott motivum letancoldsaval, azaz az elméleti tudds tdncos gyakorlatba valé
illesztésével kell szdmot adnia a tuddsarol. A tdncos gyakorlat kozben a tanuldkat
egyénileg és kollektiven is folyamatosan formativ értékelésben részesiti az oktato.

A formativ értékelés repertodrjit b&vitette a tanitdsi gyakorlatdban Fiigedi Janos
és a gyakornokként dolgozé Oldh Noéra. Miel6tt ezt részletesen bemutatnank, fon-
tos megjegyezni, hogy a kiilonb6z6 képzési formdk eltér kovetelményrendszert
és ebbdl kovetkezbleg eltér6 médszertant alkalmaznak. A Magyar Tancmivészeti
Egyetem Miivészképz6 Intézetének néptinc tagozatos (a tovdbbiakban Tagozat)
novendékeivel szemben kevesebb elméleti kvetelményt tdmaszt a képzés, mint az
egyetemi képzésben tanul6 Tancos- és probavezets szakos hallgatékkal szemben. A
miivészképzGs hallgatok dltaldnos iskolai tanulmdnyaikat befejezve keriilnek be a
képzésbe 13-15 évesen. A képzésiik 5 éves, ami alatt egy specidlis tantdrgyi hdlé sze-
rint végzik a tanulmdnyaikat, pairhuzamosan tanulnak a gimnaziumban és az egyete-
men. Az egyetemi tdrgyak kozé tartozik a tancjelirds tantdrgy is, amit hetente egyszer
mdsfél 6rdig hallgatnak a tanul6k. A Tagozaton az éra kézéppontjdban a tanclejegyz6
rendszer megismerése és elsajatitasa, illetve a tankonyvben szerepl6 példak pontos
rekonstrudldsa 4ll. A didkok nem kapnak el6zetes otthoni feldolgozdsra tananyagot,
hanem minden ismeretet az 6ra keretein beliil kell elsajatitaniuk. A Tagozaton ritkdb-
ban kertil sor szummativ értékelésre, mint a Tdncos és probavezets szakon. A félév
sordn két-hdrom — a Tdncos és probavezets szakhoz viszonyitva konnyitett — zdrthe-
lyi dolgozatot frnak a tanul6k. Az év végén egy gyakorlati vizsga keretein beliil kell
szdmot adniuk a tuddsukrdl. A gyakorlati vizsga mind a Tagozaton, mind a Tancos
és prébavezetd szakon a tankonyvbdl kijel6lt motivumok letdncoldsabol all.

A Tagozat kovetelményrendszerébe illeszkedve a Kahoot! jatékos tesztjeire min-
dig az Ora elején kertil sor, kétféle céllal. Egyrészt a bevondddst és a rdhangolédést
segiti, vagyis azt, hogy a tanuldk , megérkezzenek” a gyakorlati foglalkozasoktol
jellegében erdsen kiilonb6z6 tandréra, és dtérezzék, hogy az elkdvetkezends mésfél
6ra a tangjelirds jegyében fog zajlani. Mdsrészt az ismétlést, mint didaktikai feladatot
szolgdlja, vagyis a Kahoot! segitségével dtismétlik az el6z6 6ran tanultakat. Ebben az
értelemben a Kahoot! formativ értékelést szolgdl, hiszen az 6ra eleji ismétléskor meg-
vélaszolt kérdések utat mutatnak a fejlédés felé: melyek azok a jelek, jelcsoportok,
amelyek gyakorldsa még sziikséges az adott tanulé vagy tanulécsoport szamdra. A
kérdések megvdlaszoldsa utdn ugyanis rogton lathatd, hogy mennyi helyes, illetve
helytelen vdlasz érkezett be. Ha az a tapasztalat, hogy nagy aranyban érkezett hely-
telen vélasz, a tanuldk rogton kapnak egy magyarazattal kiegészitett rovid vissza-
csatoldst az elmdult 6rdn tanultakhoz. A jatékos kviz kitoltése utdn az éra gyakorlati
része kovetkezik, amikor a tanulék az éra anyaganak motivumait tancoljak le, és
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kozben folyamatosan szébeli formativ értékelést kapnak: az oktaté kollektiven és
egyénileg is javitja a tanuldk altal kivitelezett mozdulatokat, tdncszerkezeteket. E16-
fordul az is, hogy az 6ran egy részfejezet végéhez érve is jatszanak egy Kahoot!-ot,
ahol osszefoglaljak az 6rén tanultakat. Az Gsszefoglaldsként alkalmazott Kahoot!
kviz is teret ad az azonnali formativ értékelésnek.

6. dbra: A Kahoot! vélaszadé rendszer feliiletének illusztrécidja (https:/ /www.uniduna.hu/
hirek / hirek-almenu/1625-veget_ert_a_due_elso_kahoot_bajnoksaga)

A formativ értékelésének ilyetén torténd beépitése és a Kahoot! eddigi, mondhatni
rovidtdva alkalmazdsa utdn az a tapasztalat, hogy a fizikailag megterhel§ tancoldsi
gyakorlat és az elméleti szamonkérés valtakozdsa magasabb szintii érai bevonddast
eredményez azdltal, hogy az egysikd munkafolyamatok tobbszor is megvéltoznak.
A tanul6k szeretik a Kahoot! tesztjeit jdtszani, hiszen mind design, mind haszndlati
szempontbdl nagyon felhaszndlébardt a program. Az oktaték jovébeli tervei kozé
tartozik, hogy a mddszer eredményességét empirikus kutatdsi adatokkal is aldté-
masztjak.

W Dl
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Mi a gesztusok "0" pontja? o

# Csipdizilet.

/e & kahoot.t Came PIN: 1458705
| o

P

7. dbra: Kérdés és valaszlehetGségek a Kahoot! feliiletén (sajét szerkesztésti

Tovabbi elénye a feliiletnek, hogy a tesztek eredményei visszanézhetSk. Az okta-
t6 a Repost fiil alatt visszanézheti a tanuldk kollektiv és egyéni teljesitményét. Meg-
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tekintheti, hogy egyes kérdésekre milyen ardnnyal érkeztek helyes vdlaszok. Ez a
kovetkezd 6ra oktatdsi folyamatdnak megtervezésében nagy segitséget nytjthat az-
altal, hogy meghatdrozza azokat a témakoroket, amiket mindenféleképpen tjra 4t
kell ismételni. Mdsrészt a Kahoot!-ok eredményeinek nyilvantartdsa azt is lehetévé
teszi, hogy az oktaté az ebben elért tanuldi eredményeket részteljesitményként akdr
beleszamitsa a félév végi szummativ értékelésbe is.

5. KITEKINTES

A tangjelirds tanitdsdnak torténeti el6zményeit és a digitélis technoldégia tdncokta-
tdsban valé megjelenésének eddigi f6bb irdnyvonalait felvazoltuk cikkiinkben. Kap-
csoloddsi pontot taldltunk a tdncjelirds ketts jellegébdl ad6dé gyakorlati részében
egyébként is megszokott formativ értékelés és az elméleti részben is alkalmazasra ja-
vasolt formativ értékelés kozott. Leirtunk egy jogyakorlatot arra vonatkozéan, hogy
miként lehet az elméleti tudds mindségét és mennyiségét is visszajelezni a tanuldk-
nak akdr 6rardl drdra, a fejlédés és a tudasfejlesztés érdekében. Bér a tanulmanyban
és ajelenlegi oktatdsi gyakorlatban a Kahoot! alkalmazdsdra és a tangjelirds tananyag-
ra tdmaszkodunk, ez nem jelenti azt, hogy csak ezzel a szoftverrel dolgozhatunk, ha
formativ értékelést szeretnénk végezni digitdlis technolégia felhaszndldséval (ldsd
4.2. fejezet) és nem jelenti azt sem, hogy csak a tdncjelirds tananyag értékelhetd igy.
Véleménytink szerint barmely tdncelméleti tudds alkalmas arra, hogy digitdlis tech-
noldgidval timogatott formativ értékelést épitsiink be annak oktatdsi folyamatdba.

Az itt bemutatott oktatdsmédszertani megoldds csak egy apré szelete a tancokta-
tds és a digitdlis technoldgia gyiimolcs6zs és reményeink szerint fejl6dé kapcsolaté-
nak. Szamos tovabbi utat latunk magunk el&tt, amely irdnyba a jelenlegi gyakorla-
tunkat tovdbbfejleszthetnénk. Az egyszertibben megval6sithaté utak koziil emlitést
érdemel azoknak a tovédbbi digitdlis alkalmazasoknak a kiprébdldsa, amelyeket a
4.2-es fejezetben emlitettiink. Ezek kozott szerepelt példaul a Quizlet, amely nem-
csak a jatékot, tesztelést és az azonnali visszacsatoldst biztositand (a Kahoot!-hoz ha-
sonléan), hanem az 6ndll6 tanuldsnak is kivalo feliiletet adna: a szokdrtydk egyik
oldaldra az adott jelet, jelcsoportot tiintethetnénk fel, mig a mdsik oldaldra annak
elnevezését. Igy a székértyds tanuldst biztositandnk a tanuléknak, amely bizonyi-
tottan hatékony médja az ismeretelsajdtitdsnak. Ami pedig a bonyolultabban meg-
val6sithat6 utakat illeti, dtgondolandénak tartjuk a tdngjelirds tantdrgy gamifikdcié
alapi megtervezését, kiillondsen a Tagozaton, a miivészképzés gimnazista korosztd-
lyanak. Ebben az esetben a teljes kurzust kellene a jatékositds elveinek megfelelGen
felépiteni, ahol a tanuldk vélaszthat6, kiilonboz6 nehézségii feladatokat teljesithet-
nek, amelyekért pontokat kapnak, és amely pontok savos beosztdsa szerint szinteket
léphetnek. A megszerzett pontokat és az elért szinteket persze a félév végén jegyre
véltandnk, de igy egy egészen mds szellemiségii kurzust épithetnénk fel. Végiil pe-
dig nem mehetiink el sz6 nélkiil amellett sem, hogy a jelenlegi virushelyzetben még
mindig a fejiink f616tt 16g az online oktatds mindennapi valésdga. Ez természetesen
a tdngjelirds gyakorlati részének oktatdsat is mélyen érinti, amennyiben a kamera-
kon keresztiil torténd tancoktatds esetében az a bizonyos szébeli formativ értékelés
nagyon erdsen sériil és hidnyos marad. Muszdj tehét tovdabb gondolkozni azon, hogy
akdr a tdrgy elméleti, akdr a gyakorlati részét hogyan tudndnk tovédbbfejleszteni a
rendelkezésre all6 keretek és digitalis eszk6zok fényében.
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A tanulmdnyban emlitett feltiletek oktatdsba torténd integraldsdval pedig azt a
célt is érdemes figyelembe venni a tovdbbiakban, hogy a tdncjelirds tantdrgyat fiata-
labb, mtivészeti szakkozépiskoldban tanuldk tantdrgyi hélgjéba is be lehetne emel-
ni. Nagy elGrelépés lenne, ha a néptancos szakmai irdnyultsdgu hallgaték nem az
egyetemen taldlkozndnak el8szor a tantdrggyal. A targyban oktatott jelkészlet egy
eszkoz a tdnc magasabb szintti, mélyebb megértéséhez, mert a lejegyzési rendszer
lehetGséget teremt rd, hogy tdncban megjelend mozdulati struktirdkat pontosan
leirjuk, majd megértsiik. A magasabb szinti megértésbdl pedig technikai fejlédés
kovetkezik (Fiigedi, 2006). A magas szintd technikai tudds kialakitdsa minden md-
vészeti iskoldnak célja és ezt a tdngjelirds tantdrgy oktatdsdval elS lehetne segiteni.

Tanulmdnyunk célja az volt, hogy a Kahoot!-tal timogatott j6 gyakorlat bemuta-
tdsdn keresztiil inspirdciét és motivaciét adjunk a tdancpedagégusoknak, bizonyitva
azt, hogy tobbféleképpen is hidat képezhetiink a tdnc és a digitélis technoldgia kozé.
Hissziik, hogy bizonyos mértékig sokat segithet a technolégia a tédncoktatdsban, mi-
kozben azt is beldtjuk, hogy a fizikai kontakt sehogyan sem pétolhat6 technolégiai
eszkozokkel.
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