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Gyakran hallunk a kérnyezetiinket érinté globalis és helyi valtozasokrol. Ezeknek a kihivasokat jelents
valtozasoknak egy része mar elkezd6dott, mas része pedig a kovetkezs évtizedekben var rank. A
klimavéltozas, a migracid, a katasztréfak szamanak névekedése, az 4j technolégiak térhéditdsai mind-
mind formaljak a biztonsagi kérnyezetiinket, melyhez meg kell tanulnunk alkalmazkodni. A vildgunk
felgyorsult, melyben az alkalmazkodas, a veszélyek felismerése, a veszélyekkel szembeni védekezés
lehet6ségeinek megismerése alapfeltétele a biztonsiagunknak. Meg kell tanulnunk a veszélyek kozott
eligazodni és megfelel6en reagalni rajuk.

A tudasunk és képességeink, valamint a veszélyekre adott valaszaink eredményessége Gsszefliggést mutat.
A tudasszerzés hagyomdanyos utjait naponta gyakoroljuk, de a fejlédés magaval hozott 4j, korszerd,
alternatfv tanulasi- és ismeretgydjtési formakat, amelyekkel nekiink is 1épést kell tartanunk. Hatékonyabb
modszereket, stratégiakat kell kidolgoznunk a tanulasra és folyamatosan fejlesztentink kell azokat.
Ismernink kell, és tudnunk kell alkalmazni a legkorszertibb eszkozoket, koztik a legtjabb digitalis
technikakat, amelyek a tanulasban segithetnek.

A j6v6 utja, hogy a veszélyhelyzeti ismeretek oktatasdban is teret hodit az Informaciés és Kommunikacios
technolégidk a hasznalata, s6t az sem mindegy, hogy az adott ismeretanyag milyen programmal
kozvetithets. Mast igényelegy gyakorlas, egy ismeretbévités, egy-egy probléma megoldasa vagy a
szimuldcids gyakorlat, esetleg egy, a jaték bevonasaval szervezett oktatasi forma. Egyre tobb jelenik meg
ezekbdl az eszkdzokbol és szoftverekbdl, programokbdl a piacon, koziilitk az alkalmazandok kivalasztasa
a felkészité szabadsiga. Nem hagyhatjuk figyelmen kiviil azonban a genericidk sajatossigait és a
tanulaselméletek eredményeit sem.

A technolégiak fejlédésére és az 4 kihivasokra vonatkozéan megfelelé valaszokkal kell késztlniink a
katasztrofavédelmi felkészitések soran is. Az oktatas teriiletén egyre nagyobb létjogosultsagot kovetels
digitalis technolégiak kézil ki kell emelni a VR az AR az MR és az XR-szimulatorokat. A virtualis
technol6gidk rugalmas helyzetgyakorlatokkal segitik a tapasztalati alapon t6rténé tanuldst és azonnali
visszajelzést, tovabba gyorsabb és tartésabb a bevésédés is biztositanak, mint a hagyomanyos oktatas.

A virtualis technikai eszk6z6k fejlesztése mar évtizedek ota zajlik. Mint sok eszkozt, ezeket is a hadsereg
alkalmazta el6sz6r. A VR technolégia a sztereoszképia elvén miikédik, amelynek torténete egészen 1830-
ig nyulik vissza. A masodik vilaghaboriban az Egyesilt Allamok repiilés-szimulatorokat alkalmazott,
amelyek a virtualis val6sag elédjének szamitott.
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1986-89 kozott az amerikai légier a mai VR sisakokhoz hasonld eszkozt alkalmazott, amellyel a pilétak
a felszallast, repiilést, légiharcot és a leszallast gyakorolhattak, anélkil, hogy a repilégépekkel felszalltak
volna. A technologia folyamatos fejlédésével egyre tObb szervezet jutott hozza ezekhez az eszk6z6khoz.
Mint sok mas technoldgiai eszkéz a VR is fokozatosan megfizethet6bbé valt és egyre t6bb alkalmazast
fejlesztettek hozza. A szérakoztatéipar nagyban segitette az elterjedését. Az oktatas a kezdetek ota egy
fontos célja a technolégianak, de az oktatd alkalmazasok fejlesztése kisebb itemben haladt, mint a
szorakoztatd tartalmak gyartasa. Az 4j oktatasi modszerek ennek az eszkéznek nagy teret biztositanak,
hiszen azokat az igényeket, amelyeket az 4j generaciék timasztanak, nagymértékben ki tudja szolgalni. Az
egyik alkalmazasi teriilet, egy szamitogép altal 1étrehozott virtualis vilag. A VR eszkoz hasznaldja a virtualis
térben feladatokat hajt végre, a végrehajtasrol azonnal visszajelzést kap. A latott és hallott eseményeket
valésagosnak érzékeli, {gy mint egy atélt élményt fogja feldolgozni. A feladat végrehajtisa soran,
amennyiben rossz dontést hoz, annak a kévetkezményeit is latni, hallani fogja. A feladatoknak t6bb j6
megoldasa is lehet, amelyeknek begyakorlasa szintén a tanulé problémamegoldé képességét javitja. A
frontalis oktatds kiegészitésére is alkalmas, mivel az elmondott tananyag azonnal a ,valésiagban”
kiprobalhato, alkalmazhaté. A virtualis valésag létrehozasihoz még komoly programozéi tudast kell
igénybe venni, de egy megtelelé keretrendszer kialakitasaval egy operator is képes lehet ilyen palydk
Osszeallitasara. A masik alkalmazasi terilet, egy 360 fokban régziteni képes kameraval felvett vided vagy
kép hasznalata. Ennek a fényképezégépnek az alkalmazasa alapszint(i ismereteket igényel, és a szaktertlet
maga készithet prezentacidkat.

Az ifjasagfelkészités soran alkalmas laktanyabemutatokra, toborzovidedkra, veszélyes helyzetek
szimuldlasara (pl. konyhatiz), magatartisi szabalyok ismertetésére. Az anyagilag koltséges,
kornyezetszennyezé bemutatokat csak egy alkalommal kell elvégezni és megfelel6 kameraval régziteni. A
videbk akar szbveggel, akar hanggal is narralhatéak. A hivatisos allomanyu tGzoltdk esetében ez az
alkalmazasi teriillet alkalmas lehet nagy kiterjedést, veszélyes létesitmények valés helyismereti
foglalkozasanak kiegészitésére. A VR technoldgiaval tamogatott oktatds soran az egyéni igényeket
figyelembe vehetjiik. Szemiivegben a figyelem j6l koncentralhat6 az adott feladat végrehajtasara. A tanulas
élményszeravé valik. Figyelembe kell venni a képzési anyagok elkészitésénél az emberi test élettani
mikodésének sajatossagait a tekintetben, hogy a VR-t hasznalé személy egy helyben dllva kévesse a
korilotte zajlé eseményeket, vagy a mozgas soran a felhasznal6 személy is végezzen mozgast, kiilénben
az eszkoz hasznalata rosszulléthez vezethet.

A modern technolégidk, kéztik a VR eszk6z0k kihivast jelentenck a felkészit6k szamara, de szamos 4j
lehet6séget kinalnak az oktatés terén, melyek lehet6vé teszik a tanuldknak, hogy mélyebb és interaktivabb
tanulasi élményeket szerezzenek, a pedagogusok, felkésziték pedig sikerélményhez jussanak a munkajuk
eredményessége lattan. Ezen technoldgiak integralasaval az oktatasi intézmények személyre szabottabb
és érdekesebb tanulasi kérnyezetet hozhatnak létre didkjaik szamara a veszélyhelyzeti ismeretek
oktatisaban is. Osszességében megallapithatd, hogy a katasztréfavédelmi felkészités soran az
generaciok sajatossagaibol adodoan nem hagyhatok ki a korszerd technoldgian alapulé médszerek.

Kulcsszavak: VR, oktatds, innovacio, ifjusag Keywords: VR, teaching methods, innovation, youth



